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เกม ลิบ สอง หาง ออ น ไลน์ นั้น เป็น เกม  *0* เอก  หอ ค? ธ 
แบบ ลง มิช ข้น ท่า ภารกิจ ต่าง-, ให้ ส์าเ ร์จร์ ง นัก เล่น เกม ยุค ใหม่ 
อาจ ไม่ คุ้น เคย เซ่อ ง จาก ใน ประ เท ค ไทย ตอน นั้ เกม แนว ท่า ภารกิจ 
น้อย มาก  แน่ นอน ว่า เรื่อง แรก ดี จะ แนะ นำ ใน คอลัมน์ ซ่ดีอ ระบบ 
การ เข้า ร่วม ภารกิจ นั้น เอง 

หลัง จาก จาก ดีผู้เ ล่น ผ่าน  111*01-131  มา แล้ว ก์จะ มา โผล่ ดี 
ม 0V|^^  0โ0น ท ๘  ร์ง เป็น แคม ป๋ส์า หรับ ผู้ เล่น ใหม่ ร์ง หาก ผู้ เล่น 
ต้อง การดี จะ เข้า เล่น มิ ชข้น ก่อน ชิน ให้ มอง หา เพิง ไม้ หลังคา ผ้า 
ชี แดง ดี อยู่ ใน บริเวณ นั้น  โดย จะ มี  ม คอ  คธ ๘  คล ท ๘ 3  รอ ผู้ เล่น 
มา รับ ภารกิจ 


ส์วัส ชีผู้ อ่าน ทุก ท่าน ครับ  ทักทาย กัน เป็น ครั้ง แรก กับ ฉตย สาร  12  13(18  ห 3932๒6  นิตยสาร เข้ อ คน รัก เกม ลิบ สอง หาง 
ออ น ไลน์ ทุก ท่าน ครับ  สา หรับ เกม ลิบ สอง หาง ออ น ไลน์ นั้น นับ เป็น เกม  หอ ค คอ  /เ 0ท0ท  30  0ท แก 6  เกม แรก! เอง ประ เท ค ไทย 
เลย ก์ว่า ไต้  โดย ซม น้ฒ นา เกม นั้น เป็น คน ไทย ทั้ง หมด  รึง ไม่ แปลก ใจ เลย ดี กระแส ตอบ รับ ของ เกม นั้จะ เยอะ มาก มาย  เข้ อ เป็น การ 
แนะ นำ ผู้ เล่น ใหม่ ให้ รู้จัก เกม  ลิบ สอง หาง ออ น' ใลน์  รวม ไป สง เข้ม เดิม ความ เข้า ใจ แก่ ผู้ เล่น เดิม  วันนั้ เรา จะ นำ เสนอ ระบบ ดีส์า คัญ ต่าง, 
ของ ลิบ สอง หาง ออ น ไลน์ ให้ แก่ ทุก ท่าน  โดย ซม นัก เรียน ของ เรา ทุก คน  ต้อง ขอ ฝาก ตัว แก่ ผู้ อ่าน ทุก ท่าน และ หวัง ว่า จะ สนุก กับ เกม 
ลิบ สอง หาง ออ น' 1ลน์  ไป บรั อม กับ บวก เรา ครับ 


ที่ด้ องการ แล้ว  ร่อ รูป ภา VI และ ราย ละ เชีย ด ของ ภารกิจ จะ 
ปราก ฎที่ส์ วน ภารกิจ ด้าน ขวา 

-  /แ -63  เป็น แท้ บที่ ทำ ให้ แสดง รายการ ภารกิจ ที่ผู้เ ล่น 
.  ชีน ใน มื่น ที่ นั้น สร้าง อยู่  เรียง ลำดับ จาก ห้อง ที่ สร้าง ล่า สุด 
1.  โดย แต่ ละ รายการ  จะ แสดง ร่อ ภารกิจ  หมาย เลข ภารกิจ 
ร่อ ของ ผู้ สร้าง ห้อง  เลเ วลข อง ผู้ สร้าง ห้อง  และ จำนวน คน 
ใน ห้อง  เมื่อ ผู้ เล่น เลือก ภารกิจ ที่ด้ องการ แล้ว  ร่อ  รูป ภา น 
และ ราย ละ เชีย ด ของ ภารกิจ  จะ ปราก ฎที่ล่ วน ภารกิจ ด้าน 

*  ขวา เห มีอน แบบ แรก 

*  -  ?|-เ60๘  เป็น แท้ บที่ แสดง รายการ ภารกิจ ที่ เมื่อ น ใน 

.  ราย ร่อ  ^1-16001  1(51  ของ เรา สร้าง อยู่  โดย มี ราย ละ เชีย ด 
.  แบบ เชียว กับ  /แ -63 

3.  ส์วน ราย ละ เชีย ด ภารกิจ  จะ แสดง ร่อ  รูป ภา น และ 
ราย ละ เชีย ด ภารกิจ ทื่  ผู้เ ล่น เลือก ไว้ โดย ที่ ด้าน ล่าง ของ 
ส์วน นั้จะ มีปุม ตั้ง ห้อง และ ยู่มเ ข้า ร่วม ภารกิจ ที่ เรา เลือก โดย 
สุม เข้า ห้อง ที่มี คน ตั้ง ไว้ แล้ว 


หลัง จาก เรา คุย กับ  เ?6๘  ?3 ท ๘3  เมื่อ เร้ม ภารกิจ  จะ ได้ มบก็ บ หน้าต่าง  ด้ง รูป 


ร่ง ล่า หรับ ราย ละ เชีย ด ของ หน้า นั้ ประกอบ ด้วย 

1.  ล่วน เลือก  0เา3เว* *6 (-  ของ มิฬ่น ผู้ เล่น สามารถ กด แท้ บ 
แต่ ละ แท้ บ เมื่อ ทำ การ เปที่ ยน ไป เลือก ภารกิจ ของ  01า3 เว*6 เ- 
ซ็น  ๆ  ได้  การที่ ผู้ เล่น จะ สามารถ เลือก ภารกิจ ใน  0ห3|ว*6|- 

"  ถัด ไป ได้ นั้น  ผู้ เล่น จะด้ อง ผ่าน ภารกิจ ตั้ง หมด ใน  0ห3| ว เ6(- 
*  ก่อน หน้า เลืย ก่อน 

2.  ส์วน แสดง รายการ ภารกิจ  ประกอบ ไป ด้วย สอง ส์วน 
หลัก  ได้แก่  ส์วน ใหญ่ ด้าน ล่าง ที่ แสดง รายการ ภารกิจ และ 
ส์วน แห้ บ เลือก รูป แบบ การ แสดง ผล ร่งมี อยู่ สาม รูป แบบ 
ประกอบ ด้วย 

-  ^166)0(1  เป็น แห้ บที่ ท้า ให้ แสดง รายการ ภารกิจ ตั้ง หมด 
’  ที่ เรา สามารถ สร้าง ห้อง  หรีอ เข้า ร่วม กับ คน ชีน ได้  โดย 
.  ภาร กิจจะ เมื่ม ข้น เมื่อ ผู้ เล่น ทำ ภารกิจ ล่า เร์จ  ใน หมื่ง  0ห3 (ว* 6โ 
จะ มี  8  ภารกิจ ด้วย กัน  โดย ภารกิจ ที่  1-6  จะ เป็น ภารกิจ 
ตั้ว ไป  มี หลาย รูป แบบ ตาม แต่ ละ ภาร กิจจะ กำหนด ริธื การ 
ผ่าน  ส์วน ภารกิจ ที่  7  เป็น ภารกิจ เมื่อ เรี อง และ ภารกิจ 
สุด ท้าย จะ เป็น  ค/?  แบบ  ?|-เ6ก ๘! V  ๓ 0๘6  ร่ง การ จะ เป็ด 
01า3 เว เ6(-  ถัด ไป นั้น ผู้ เล่น เมียง แค่ ผ่าน จน สง  ภารกิจ ที่  7  ก์ 
สามารถ เป็ด  อเา 3(ว16เ-  ถัด ไป ได้ ครับ  เมื่อ ผู้ เล่น เลือก ภารกิจ 


4.  สิ่ว น แส ดง ข้อ กำหนด และ ข้น ด้บข อง ภารกิจ  โดย จะ แสด ๗ วง 
เลเ วลซิ สามารถ เข้า เล่น  และ เหมาะ สมภาร กิจ นั้น  -,  จำนวน การ 
ชนะ  เฌัแ ละ ออก ภารกิจ  อัตรา ความ ส์าเ ร์จ ใน การ เล่น ภารกิจ นั้น 
สถิติ มีติซิ สุด ใน การ ผ่าน ภารกิจ  และ ท้าย สุด เป็น ข้อ กำหนด ต่าง ๆ 
ของ ภารกิจ  โดย ซิ ไอ คอน รูป ถุง หมาย ความ ว่า สามารถ ใข้ ไอ เท ม 
ใน ภารกิจ ได้  ไอ คอน รูป มูโป๋  หมาย สง  สามารถ ใข้ ยาน นาท นะ 
(หอน ทท  ใน ภารกิจ ได้  ไอ คอน รูป เสา  กเ- 81  13(16  หมาย สง 
สามารถ เป! เย น ตัว ละคร ใน ระหว่าง ภารกิจ ได้  และ ไอ คอน รูป 
นาง น้า หมาย สง สามารถ รอ เวลา เข้ อ ข้น ดีนริ วิตไ ด้เ ส่อ ตาย ครับ 
5.  สิ่ว น สนทนา  โดย สิ่ว นนั้จ ะ!! หน้า จอ ดู ข้อ ความ การส นทนา 
สิ่ว น!} ม ด้าน ล่าง นั้น  จะ เป็น ปุ่ม เปส่ ยน รูป แบบ การส นทนา  โดย ซิ 
แท์บ  /\|-63  นั้น จะ เป็น การส นทนา นอก หน้าต่าง สร้าง ภารกิจ 
ส่วน  ห  นั้น จะ เป็น การส นทนา ภาย ใน หน้าต่าง สร้าง ภารกิจ ครับ 
ต่อ ไป จะ ขอ อธิบาย หน้าต่าง ห้อง รอ เล่น ภารกิจ  การ เข้า ร่วม 
และ การส ร้าง ห้อง นะ ครับ 

หลัง จาก ซิผู้เ ล่น เส อก ภารกิจ ซิด้ องการ ได้ แล้ว ให้ กด ซิ จ่อ ภารกิจ 
ซิด้ องการ  จะ ลัง เก ต ได้ ว่า หน้า สิ่ว น อธิบาย ภารกิจ นั้น จะ เปส่ ย น 
ไป ตาม รูป 


ด้าน ล่าง ของ หน้า อธิบาย ภาร กิจจะ มี ปุ่ม อยู่ สาม อัน หาก ผู้ เล่น 
ต้อง การ สร้าง ห้อง เอง ให้ กด ปุ่ม  06316  หาก ผู้ เล่น ต้อง การ จะ เข้า 
ร่วม ภารกิจ นั้น-,  เลย ท้น มี ให้ กด ซิ ปุ่ม  ปอ เท  เข้ อ 3 ม เข้า ห้อง ภารกิจ 
ซิมี การ ตั้ง ไว้ แล้ว  สิ่ว น ปุ่ม สุด ท้าย นั้น หาก เรา กด ซิ  0(1/316  1-00๓ 
ก่อน ซิ จะ กด  01-6316  เข้ อ สร้าง ห้อง จะ ทำ ให้ ห้อง ซิ เรา สร้าง 
นั้น เป็น แบบ ห้อง ส่วน ด้วซิ เข้า ได้ เฉ บา ะ เข้ อนซิ อยู่ ใน  ? V เ6ก0เ  1(81 
ส์าห รับ การ สร้าง ห้อง  หลัง จาก ซิ เรา กด  0/-6316  เข้ อ สร้าง ห้อง 
มา แล้วจะ เข้า มา อยู่ ใน หน้า จอ รอ ทำ ภารกิจ ด้ง รูป 


* 


ลิงทั่ แสดงอยู่ ใน หน้า จอ รอ ทำ ภารกิจ นั้น  จะ แสดง ช่อง 
8๒1  ของ ผู้ เข้า ร่วม  โดย จะ มี จำนวน ของ  8๒1  ตาม ทั่ 
แต่ ละ ภาร กิจจะ กำหนด  จำนวน ผู้ เข้า ร่วม ไว้  โดย ซ่แต่ ละ 
แถว นั้น จะ แสดง ร่อ ตัว ละคร  เผ่า น้นธ์  เลเ วลข อง ผู้ เข้า ร่วม 
ไว้ 

สา หรับ ผู้ สร้าง ห้อง นั้น  สามารถ ปรับ รูป แบบ ของ ห้อง ได้ 
โดย การ เป ลิยน  8๒1  ให้ เป็น รูป แบบ ต่าง -5  ได้แก่ 

-  เ3 น เวเ ๒  อนุ ญาติ ให้ บุคคล ทั่ว ไป เข้า ร่วม ภารกิจ ได้ 

-  อนุญาต เฉ นา ะเ ข้อ นทั่มี ราย ร่อ อยู่ ใน  •(©ท ๘ 
1๒1  เท่า นั้น 

-  0๒86  ป็ด ไม่ ให้ มีผู้เ ล่นซ็ น สามารถ เข้า มา ได้  สา หรับ การ 
เค ชือน ย้าย ตำแหน่ง และ การ ขับ ออก จาก ห้อง ภารกิจ นั้น 
ผู้ สร้าง สามารถ คลิก ลาก ร่อ ของ ผู้ ร่วม ภารกิจ เข้ อ สลับ 
ตำแหน่ง ของ ผู้ ร่วม ภารกิจ  และ สามารถ ขับ ออก จาก ห้อง 
ได้ ด้วย การ เปข้ ยน รูป แบบ ของ  8๒1  ให้ เป็น  เวเ -๒ 316  หรีอ 
0๒86  ก์จะ เป็น การ ขับ ออก จาก ห้อง ครับ 

ทั่ ด้าน ล่าง ของ หน้า จอ ภารกิจ นั้น  จะ ลัง เกด ว่า มี ปุ่ม 
ค3ท001ท  ๒01  เข้ อ กด ปุ่มนั้  การ เก์บ ไอ เท ม หลัง จาก 

เส ร์จล้ นภา ร กิจจะ เป็น แบบ 3 ม ของ ทั่ได้ รับ ครับ  แต่ สา หรับ 
ผู้ ขอ เข้า ร่วม ภาร กิจจะ ไม่ สามารถ กด ปุ่ม  ค31า๘0 ๓  ๒01  ได้ 
การ เริม ภารกิจ และ ยก เลิก ภารกิจ 

เข้ อผู้เ ล่น ได้ เข้า มา ใน ห้อง รอ เล่น ภารกิจ แล้ว  ให้ ผู้ เล่น กด 
ปุ่ม  1-63๘^  ด้าน หลัง ของ  8๒1  ตัว ละคร  เข้ อ ยืนยั นความ 
นร้ อม  หลัง จาก ทั่ผู้เ ล่น ทุก คน ใน ห้อง กด  โ 630เ/  ครบ แล้ว 
ผู้ สร้าง ห้อง จะ สามารถ กด ปุ่ม  8131-1  เข้ อ เริม ภารกิจ ได้  แต่ 
ถ้า ผู้ เล่น ต้อง การ ออก จาก ห้อง  หรีอ ยก เลิก ภารกิจ  ผู้ เล่น 
สามารถ กด ปุ่ม  0311061  เข้ อก ลับ ออก ไป ยัง หน้า ราย ร่อ 
ภารกิจ 


ลำ หรับ ระบบ  วน 681  ของ เกม นั้  ได้ รวบ รวม  วน 651  ทั้ง หมด ไป อยู่ทั้  ม? 0  ห! ๓!  ร่ง เธอ จะ มี หน้า ซีใน การ แจก จ่าย  วน 631 
ให้ กับ? เโร่ ทั้ง  12  หาง โดย  ห! ๓!  อยู่ ภาย ใน เมี อง แสง ด้าน ขวา มีอ ก่อน ดึง นั้าชุ  เมีอ เรา คุย กับ  ม? 0  ท เกา:  เรา จะ นบก็ บ  หน้าต่าง  ดัง รูป 


1  ะ  แสดง  011651  ทั้สา มารถ รับ ได้ ใน ขณะ นั้ร่ง จะ มี การ 
บอก ลำดับ  วน 631  ร่อ  0น681  และ ถูก ขอรั อง โดย ใคร 

2  :  เชิอ ท่า การ เชือก  วษ681  จะแ การ แสดง คำ อธิบาย ของ 
0บ651  (รน ๓๓ 3เ^)  ไอ เท มส่ด้ องการ  (0เข่60*^6)  และ: 
รางวัล จาก  0น651  (?6*3เ-๘8)  ร่ง จะ มี ทั้ง เงิน  001๘  ค่า 
ประสบการณ์  และ  ไอ เท ม ต่าง-, 

3  ะ  ปุ่ม  (2^^019  ร่ง ใ!} ลำ หรับ รับ  0น681  นั้น-, 

4  ะ  แสดง ลำดับ  0น651  (1^61)  เนียง เท่า นั้น  ร่ง หาก 
เลเ วล สูง สุด ของ  ?3 ๓ (IV  ของ ผู้ เล่น ไม่ ดึง เลข ลำดับ  0น681 
ผู้ เล่น จะ รับ  วน 681  นั้น ไม่ ได้ 

โดย ใน การ รับ  0บ681  นั้น  มี สิงส่ ควร ทราบ  ด้ง ต่อ ไปนั้ 

-  สามารถ รับ  วน 651  ได้ ค! ง ละ  1  อย่าง เท่า นั้น  ร่งแ ต่ละ 
วน 651  จะ มี ความ ยาก ง่าย ต่าง กัน 

-  ถ้า ยก เสิก  วน 651  วน 681  ซ่ร้บ มา จะ หาย 

ไป และ ต้อง รอ  6  ช้ว โมง  วน 681 นั้น จึง ย้อน กลับ มา ให้ 
เชือก ชืกค รั้ง 

-  หากรับ  วน 681  ไป แล้ว  และ จ่า สิงทั้ ต้อง ท่า หรีอ ไอ เท ม 

ซีด้ องการ ไม่ ได้  เรา ลา มารถ กลับ ไป ถาม  ม? อ  ห! ๓!  ได้ 
หรีอ สามารถ คสิก ปุ่ม  ฯ  ซี  ห 6 ทน  เนีอ อ่าน ค้า 

อธิบาย ซีก รอบ ได้  แต่ จะ ไม่ มี การ บอก จำนวน ไอ เท มซี 
วน 631  ต้อง การ 


ภาย หลัง จาก ที่ร้บ  0น 651  มา I รี ขบ ร้อย แล้ว  ผู้ เล่น จะ ต้อง 
ทำ ตาม ข้อ กำหนด!) อง  0น6ธ!  ให้ ล่า เร์จ  ร์ง เมื่อ ทำ  ๐น6 ธ! 
เส์ร้ จ แล้ว  ให้ กลับ มา คุย กับ  ห! ๓!  เช่น เดิม  เรา จะ นบ หน้า จอ 
1,  ดัง รูป ต้าน ขวา  จะ นบ ปุ่ม  8 ฐิเ ร์ง หาก ยัง ทำ ตาม 
เมื่อ น ไข  ว06ธ!  ไม่ ครบ  จะ ไม่ มี ร้น ปุ่ม นี้ ร้น มา 
I  เมื่อ กต ปุ่ม  ไอ เท มที่ ใช้ ใน การ ล่ง  อน6 ธ! 

^  (0๒)61:!^©)  จะ ถูก หัก ไป ทัน มี  นร้ อม ร้น หน้าต่าง  ดัง รูป 
1  ต้าน ขวา  ร์งเ รา จะ ต้องกด ปุ่ม  ['แ^ไป้เไ  เมื่อ รับ  1!©๓ 
-  ทุก ร้น  หรีอ ดับ เย้ ลด ลื้กมี ละ ร้น  เมื่อ เชือก ของ ที่ ต้อง การ ก์ไต้ 
ใน กร &เที่ ช่อง ว่าง ไม่ นอ  ให้ ลาก ไอ เท ม ไป ที่ ถัง ขยะ  เมื่อ ทึ้ง 
ไอ เท มที่ ไม่ ต้อง การ  หลัง จาก นั้น ให้ คสิก ปุ่ม  ? เท! ธเา  เมื่อ รับ 
0น6 ธ!  ใหม่,  (คำ .เชือน  :  ทาก ช่อง ไม่ ว่าง  และ ทำ ภาร ก-ธ 
,  ฅก! ธเา  เรา จะ ไม่ ล่า มารถ กลับ ไป รับ รางวัล นั้น ไดฺชื ก) 


ไ 


ห เกา! 

รอ หน่อย สิจัะ  ห! ๓!  จะ เมื่ม  1  01168!  ให้ ทุก-,  6  ช้ว โมง ตาม ลำดับ ของ  0น6ธ!  น้า 
และ ต้อง ทำ  0น6ธ!  เก่า-,  ให้ จบ ด้วย  นะ  ชี กอ ย่าง อย่า ชีม ไป เก์บ  IV  ด้วย ละ  เน รา ะ  ถ้า 
IV  ไม่ ถึง มีมื่ คง ต้อง เอา  0น6ธ!  เก่า-,  ที่ ยาก ร้น มา ให้ ทำ แทน น่ะ 
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ระบบ ซ็อ สาร  (00๓ ๓ นทเ ดล ท 0 ท) 


การ เข้ม เข้ อน  (4๘๘  ^|'161า0เ) 

เก ม  0กแท6  ทุก เกม  ล้วน มี ระบบ ส่สา มารถ ติดต่อ ส่อ สาร 
;  กับ เข้ อนส่ เรา เคย ษบเ จอ ตาม สถาน ซ่เก์ บ ค่า ประสบการณ์ 
1  ต่าง-,  หรือ แม้ แต่ วิธี หา เข้ อนซ่ รู้จัก กัน ใน โลก ภาย นอก โดย 
ระบบ เข้ม เข้ อนและ ยัง สามารถ รู้ ไต้ ว่า เข้ อ นของ เรา  เวท แ ท6 
หรือ  0(11๒6  อยู่ 

การ เข้ม เ ส่อน ใน เกม  12  หาง  0เใแท6  มี วิธี การ เข้ม เ ส่อน 
2  วิธี ต็งนั้ 

1,)  วิธี กา? เข้ม เข้ อนุ ด้วย วิธี การ คสิก 

1.1  ให้ คลิก ขวา ซ่ต้ว ละคร ของ ผู้เส์ นซ็น  (ภาษ ซ่!)  ส่เ รา 
ต้อง การ เข้ม เข้ อน จาก นั้น มุม บน ขวา ของ หน้า จอ จะ ปราก ฎ 

*  ปราก ฎ หน้าต่าง  (ภาษ ส่2)  จะ มีต้ว อักษร  I  และ  ?  ฃ้น มา 
ให้ กด  ให้ เรา กด  ?  เข้ อ ทำ การ เข้ม เ ส่อน 

1.2  เส่อ เรา ท้า การ กด  ^  ตาม ข้อ  1.1  จะ มี กรอบ ภาษ 
เล์ ก-,  ซ็น มา ว่า  '‘ม 3(1 เก 9  101-  [ค* เทแ V  ม 3 ๓ 6  ของ ผู้เสิ่ นส่เ รา 
ต้อง การ เป็น เข้ อนต้ ว ย!-  (ภาษ ส่ว)  ล่า หรับ ผู้ ถูก ร้อง ขอ เป็น 
เข้ อน  จะ มี กรอบ ภาษ เล์ ก-,  ข็น มา ว่า  "3ษ0เ  [ค& กาแ V  ม 3 ๓ 6 
ของ ผู้ เล่น ส่มา ขอ เป็น เข้ อ น!”  (ภาษ ส่4)  ถ้า เรา ตอบ ตก ลงก์ 
กด ปุ่ม  V 68  แต่ ถ้า เรา ปฏิเสธ (ไก ด กากบาท ส่มุม ■ข้า ย บน 
(ตัง ภาษ) 

1.3  ถ้า หาก เรา เข้ม เ ส่อน ล่า เร์จ  ตัว  ?  ส่ห น้า ต่าง จะ กลาย 
เป็น  VI  แทน  ถ้า เรา กด  VI  จะ เป็น การ กระ รบ หา ผู้ เล่น 
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2.)  วิธี การ เข้ม เข้ อนุ โดย การ ข้มษ์ ข้อ ความ 

2.1  ให้ เรา ทำ การ กด  ^4  หรือ  ปุ่ม  ม 6(140 V*  ส่มุม ขวา ล่าง  ของ จอ จะ ษบ 
หน้าต่าง ทาง ต้าน ขวา ส่เส่ ยว กับ การ ติดต่อ ส่อ สาร 


ลัง เก ต บริเวณ ด้าน ขวา บน' จะ ะ มี  10  00๘6  และ ตัว เลข 
กำกับ อยู่  เป็น เลข มื่เ รา จะ ใข้ ใน การ เมื่ม เมื่อ น  ใน วิธีซ่  2 
นั้ ถ้า!! เมื่อ น คน ไหน อยาก จะ ทำ การ เชิญ เรา เป็น เมื่อ น 
ก์ให้ บอก  10  00๘6  ซ่ เห็น ด้ง ภาษ 

2.2  เมื่อ เรา ได้ รับ  10  00๘6  จาก ผู้ เล่น ซ็น แล้ว  ลา มารถ 
ทำ การ เมื่ม เมื่อ น ได้ โดย การ  กดมื่  /เ ๘๘  10  ใน หน้า  ม 61*01-1* 
เมื่อ กด ปุ่ม  /เ ๘๘  10  จะ!! หน้าต่าง กลาง หน้า จอ ให้ ชิมษ์ 
"/ 3๘ ๘ 8เ-เ6ท๘10  xxxxx“  ให้ เรา ทำ การ นิมน์  10  00๘6 
มื่ เมื่อ นบ อก ต่อ ท้าย ประโยค ซ่ด้ง กาน 

(/ 3 ๘๘ 8เ-61ก ๘ 10  38405  I 

ก์จะ ร่น หน้าต่าง เชิญ เป็น เมื่อ นบ น จอ ของ เมื่อ น เรา หลัง จาก 
กด  V® ธ  ก์ เป็น อัน' จบ ร่' นส์า หรับ, 5ธื การ เมื่ม เมื่อ น  การ เมื่ม 
เมื่อ น ด้วย ริธืชิ มษ์ ข้อ ความ ลา มารถ เมื่ม เมื่อ น ได้ แม้ จะ อยู่ 
ต่าง มื่น ติ กัน 


-'' - - - 

การ กระ ชิบ  (V /หเ &เว 61-) 

การ กระซิบ  เป็น การ ติดต่อ แบบ ส์วน ตัว กับ เมื่อ น จะ ไม่!! 
ใคร มอง เห้น ข้อ ความ นอก จาก คู่ล นทนา  ก่อน เรา จะ กระซิบ 
หา เมื่อ น เรา ด้อง ทราบ ล ถา นะ ของ เมื่อ น ก่อน ว่า อยู่ ใน เกม 
1  หรีอ ไม่  โดย การ กด  84  เมื่อ เป็ด หน้าต่าง เมื่อ น  ตาม กาน 
มื่เห็ น  ถ้า เมื่อ นอ ยู่ ในส์ ถา นะ  อก แก 6  (อยู่ ใน เกม)  ก์จะ ม้ไน 
”  ติเ! เย วติ ข้าง หน้า ร่อ เมื่อ น คน นั้น  แต่ ถ้า เมื่อ น คน ไหนอยู่ ใน 
ล ถา นะ  0((แก6  (ไม่ อยู่ ใน เกม)  ก์จะ เป็น ติ แดง แทน  ให้ ทำ 
การ คสิก ติร่อ เมื่อ นติ อยู่ ใน เกม มื่ตั องการ ติดต่อ  แล้ว กด ปุ่ม 
:  V /เา (ร^ 61-  ด้าน ล่าง  (กาน ล่าง) 
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เมื่อ กด ปุ่ม  V เ/ ห เธเ ว©!-  ก์จะ ร่น หน้าต่าง ข้อ ความ ว่า 
7น  [1=3๓11X03๓6  ของ ผู้ติต้ องการ ติดต่อ!  [ข้อ ความ ของ 
ผู้ ติดต่อ!"  . .  . . 


0  81x86 ก 808 

801*เแเ0 เบ& 


ถ้า หาก เรา ได้ รับ การ ติดต่อ แล้วอยาก จะ ตอบ กลับ ข้อ ความ 
ผู้ ชีนก์ ให้ ท้า ใน ลักษณะ เติย ว กัน 

•หมาย เหตุ  กร สติ เรา ไม่ ได้ เมื่ม เมื่อ น คน นั้น เข้า ราย ร่อ  4 
จะ ไม่ ลา มารถ กระซิบ กลับ ได้ ไม่ ว่า จะ นึมน์ ข้อ ความ หรีอ น็มน์ 
[ะ3 ๓ ■IV  ย 3 ๓ 6  ถูก ตรง ตาม ภาษ กิ ตาม 
การ ลบ เมื่อ น  (^6๓076  8|-เ6ก ๘) 

เฉ่ อง จากว่า เกม  12  หาง  อก แก 6  ลา มารถ จด จำราย ร่อ 
เมื่อ น' ได้ สูง ตุ ดเนื ยง  50  คน  แต่ เรา ลา มารถ ติจะ เชิญ เมื่อ น  4 
*  ได้ เกิน  50  คน ได้  ร่ง เมื่อ น คน ติ  51  ร่น ไป ของ เรา จะ ไม่ อยู่ 
ใน ราย ร่อ  มี ผล ท้า ให้ เรา ยัง เข้า ห้อง ติล ร้าง โดย เมื่อ น คน ติ 
51  ได้  แต่!  คุณ จะ ไม่ ลา มารถ กระซิบ หา เมื่อ น คน ติ  51  ได้  ‘ 
ลม มุติ ให้  /เ  มี  6  เป็น เมื่อ น คน ติ  51  แต่  6  มี  /เ 
เป็น ราย ร่อ คน ติ  30  หมาย ความ ว่า  6  ลา มารถ กระซิบ หา 
/เ  ได้ แต่  /เ  จะ ไม่ ลา มารค ติดต่อ กลับ  6  ได้  ๗ น 
8:  นๆ ยๆ  บอ ลมๆ แล้ว ลง กัน ไหม 

/*:  .-.  (เมื่อ นเต์ ม ตอบ กลับ ไม่ ได้  อยาก ตอบ กลับ ใจ จะ ขาด) 

^  6ะ  ได้ ธน ไหม เน้ย นาย 
/เะ  ...  (เมื่อ นเต์ ม ตอบ กลับ ไม่ ได้. ...ห'} ดหงิ ด ๆ) 

I  ทาง แก้ ของ นาย  I  ดีอ ลบ ร่อ เมื่อ น ใน ราย ร่อ ออก  1  คน 
เมื่อ ให้ นาย  6  เป็น คนทื่  50  ของ ราย ร่อ ลา มารถ ท้า ได้ 
1  โดย การ กด ร่อ เมื่อ นที่ด้ องการ ลบ  และ กด คำ ว่า  1-6๓076 
ใน หน้าต่าง  84  ติ เคย กล่าว ไป ก่อน หน้า นั้ 


.  883111 1811 88381 

แล้วจะ ร่น  หน้าต่าง ข้อ ความ ให้ ษิมน์ ร่ง ข้อ ความ มี อยู่ ว่า 
7|-6๓0768|-เ6ก ๘."  จาก นั้น กิ ให้ ษิมษ์  8ล๓แ7  ม 3 ๓ 6 
ติ ต้อง การ ลบ ดัง ภาษ 

[/เ -6 ๓ 0768เ-เ6ท๘  20เา|-0๘ เก 961" 


ถ้า เรา ลบ เมื่อ นอ อก ไป แล้ว  ร่อ ของ  8  กิจ ะย้ง ไม่ ใ!} คน ติ 
50  เรา ต้องออก จาก เกม ก่อน  และ  เมื่อ เข้า เกม ใหม่  นาย 
6  กิจ ะ เป็น คน ติ  50  ของ นาย  /เ  และ นาย  ค้  จะ ลา มารถ 
กระซิบ ตอบ นาย  6  ได้ 


เ/!  7651 


4.  V เ/ เาเ8| ว 61"  (/*  [{3๓ (IV ท 3 ๓ 6]  (ข้อ ความ!)  ะ  เป็น การ 
กระ รีบ หาเ ส่อน  (ได้ อธิบาย ไป ก่อน หน้า นั้แลั ว) 

กรฉื เรา เดิน เข้า มา ใน เมี อง แสง เรา จะ มบ ข้อ ความ ประ กา ค 
ขาย ของ มาก มาย ท่า ให้ ข้อ ความ ซ่เ รา คุย ก็บเ ส่อน ใน กิลด์ 
หาย ไป อย่าง รวด เร์ว  (0เา3ท09  ยัง เก์บ บท ความ ย้อน หลัง 
เนียง  10  หน้า เท่า นั้น) 


'  I  &*®  I  ชิ ส ย  I  (&® I  ฃึเ^ ส? เปิเ 

ถ้า หาก เรา กดซ่ คำ ว่า  /แ "63  จน เป็น ซี ขาว  ข้อ ความ ภาย 
ใน ตลาด ซ่ใข้ คำ ลัง  / 3  จะ หาย ไป เห ชีอ แต่ คำ \ เด ของ คน ใน 
กิลด้ เรา  และ ประ กา ค จาก  8/316๓  (เข้ น  คุณ อยู่  10*ก 
0เา3กก6เ  ใด)  ต่วน ของ  ?™3{6  ก์ดีอ ให้ แสดง เนียง ข้อ ความ 
จาก  V เ/ เท่ ธเว 61"  นั้น เอง 


การ ซีอ สาร \เ ดคุย  (0ห31) 

เกม นั้จะ จำกัด บรรทัด ส่แส ดง ใน หน้า จอ ไว้  ถ้า หาก เลย 
:  บรรทัด กำหนด ไว้  ข้อ ความ ก์จะ หาย ไป จาก หน้า จอ เกม  แต่ 
เรา สามารถ ตาม ไป ดู ได้ จาก  0เา31เ09 
1  01า3 ท 09  มี หน้า ซ่ส์า หรับ ให้ เรา ย้อน กลับ ไป ดู ข้อ ความ เก่าๆ 
ทั่เ รา อ่าน ไม่ ท้น และ ห สุด ไป จาก หน้า จอ หลัก ใน การ มูดคุ ย 
'ใน เกม นั้จะ มีซีข้ องทาง ดีอ 

1.  /\|"63  (/ 3  (ข้อ ความ])  เป็น การส นทนา ทั่ว ไป  ทุก คน 
ซ่อยู่ ใน  ห 3 (ว  นั้น •5  จะ มอง เห์น ทั่ว สง กัน หมด แม้ แต่ ฝาย ตรง 
ข้าม ก์ ตาม 

1  I'3  1651  ) 


(/ ป-น  1(613611.02:  1681 


2.  6011๘  (/ 9  (ข้อ ความ))  ะ  เป็น การส นทนา กัน ภาย ใน กิลด์ 
โดย จะ เห์น ข้อ ความ นั้แคํ สมาชิก ภาย ใน กิลด์ นั้นๆ  เท่า นั้น 
ไม่ ว่า จะ อยู่ซ่  ห188เ0ท  หรือ ตลาด ก์จะ เห์น กัน อย่าง ทั่ว สง 
คนซ่ ไม่ ได้ เป็น สมาชิก ของ กิลด์ จะ มอง ไม่ เห์น ข้อ ความ แต่ 
อย่าง ใด 

เ/ 9  1681  I 


(616)  1(613611.02:  1681 


3.  163๓  (/!  (ข้อ ความ))  :  การส นทนา กัน ภาย ใน ซม 
ม้กใ ข้ก็น ตอน  ?\1 ?  เซีย ต่วน ใหญ่  เม รา ะด้ องการ ให้ เห์น กัน 
แค่ ซม ซ่ลง ด้วย เท่า นั้น  {เม รา ะ บาง ครั้ง  เรา จะ ลง  (ท/?  กับ 
ปาร์ตี้ ของ กิลด์ ชีน  จะ คุย โดย ใข้ คำ ลัง  /9  ไม่ ได้  เส่ อง จาก 
ภาย ใน ซม จะ มอง ไม่ เห์น บท สนทนา ของ เรา) 


ระบบ  &ลท ^  ?0 เท  +  (8?)  ?\ /? 
อารี น่า และ การ เบิก ของ จาก กอง ทับ 


1.  ค?  6๓๒16๓  เป็น ส์วน แล ดง ภา น ระดับ ยคข องเรา 

2.  ค?  (ตัว เลข ชีนั้า เงิน)  คะแนน ที่ ใช้ แลก ของ จาก กอง ท้น 
ลา มารถ เก์บ คะแนน ได้ ไม่ จำกัด 

3.  /เ ค?  (ตัว เลข ชี ดำ)  คะแนน ระดับ ยคข องเรา  เก์ บ' ได้ สูง ลด 

*  299,999  คะแนน  (เวส10 เา  4.46) 

การ เก์บ คะแนน  ค?  นั้น จะ ได้ เมื่อ จบ มิขช้ น  การ ท้าเ ควส์ 
’  หรีอ  จบ การ  ?V?  โดย คะแนน  ค?  ที่ ได้ จะ บวก เข้า ไป ทั้ง 
,  ค?  และ  /เ ค?  เดิม ที่ เรา มี อยู่ 

1  •หมาย เหตุ  การ ปรับ ลด คะแนน จะ ลด ที่ คะแนน  ค?  เมียง 
'  อย่า งเดิ ยวล่ วน คะแนน ที่ ใช้ แลก ของ จะ ไม่ มี การ ปรับ ลด 
เช่น เดียว กัน กับ ระดับ ยคข องเรา ที่แมั จะ เห ชีอ น้อย กว่า 
คะแนน ที่ด้ องการ ใน ระดับ ยค นั้น  ๆ  ก์ดา ม  และ จะ ปรับ ลด 
เฉ นา ะผู้เ ล่น ที่มี คะแนน มากกว่า หรีอ เท่า กับ  40,001  คะแนน 

*  ร้น ไป 

ระดับ ยค ใน เกม  12  หาง ออ นไล น้มีด้ งนั้ 


7 'ง^, 


ร6เ-963ท ใ  -  200  ^เ3 


^0 10 ทุ^ 


^ ง 0**, 


ฝ^ 


IV ^ 


1-ษ.35  หธุ] 0 
3200  /VI?? 


0เา81ฬเ3เ0ท 

ลา หรับ ผู้ท้ส  /V??  เป็น อันดับ  2  -  12 


แล!; ยัง สชี กล อ งย คชิ เคษ สอ 


๏  ๏ 

เรา ลา มารถ คู อันดับ! เอง ผู้ เล่น ได้?! แท่น ประ กา ค ใน 
เส อง แลง  ส์วน  0©ท1|-3เ  รสุบ 31-6 

•หมาย เหตุ  การ เล่น ให้ ครบ ทง ลาม ตัว ละคร จะ ทำ ให้ 
การ เล่น ราบ ชี่นเ นรา ะ ระดับ ยคข องเรา จะ มาก นอ ให้ร์ อ! (ด 
ฟินอ ดี กับ เลเ วล ได้  และ ยัง ลา มารถ เก์บ คะแนน  I??  ได้ ไว 
และ เยอ ะฃ้น ซีก ด้วย 

๏  ๏ 


] 


^เ1"6  3 


ระบบ การ เล่น คล้าย กับ เกม  001*  โดย แบ่ง เป็น 
2  สม  สม ละ  5  คน  บุก ดี ฐาน ฝ่าย ดร ง ข้า ม  สม ใด 
ทำลาย คร้ล ต้ลห ลัก กาย ใน ฐาน บ่าย ตรง ข้าม ได้ ก่อน 
จะ เป็น ผู้ ชนะ  และ ผู้ เล่น ลา มาร ถเ! เอก ตัว ละคร ใหม่ ได้ 


•หมาย เหตุ  ลน ามนั้ จะ มี  ม? 0  ?3 ท 1ห61-  2  ตัว 
ทยอย ออก มา เป็น ระลอก.,  เสื่อ ช่วย ใน การ ต่อล้ 

•หมาย เหตุ  ลา มารถ ร์อ  6ษ3เ-๘เ3ก  หรือ ความ 
ลา มารถ เข้ม เติม ต่าง., ได้ท้  ม? อ  ใน ฐาน ของ เรา  โดย คิด 

คำ ใช้ จ่าย จาก คำ  ห 3ก3  ในส์ นาม 

'  *  * 


ร* 66เ  0เา305 


^  ระบบ เป็ด แบ่ง ผู้ เล่น เป็น  4  สม  สม ละ  3  คน^ 

โดย ด้อง ฮดสื่ นสื่ต รง กลาง ล นาม  โดย สม ใด ยีน อยู่ ใน 
บร้เ วะแ นั้น ให้ ได้ แด้ม ครบ  450  แด้ม ก่อน จึง จะ เป็น ผู้ ชนะ 
และ ผู้ เล่น ลา มาร ถเ! เอก ตัว ละคร ใหม่ ได้ เสื่อ ตาย 
©  © 


®  ระบบ แบ่ง เป็น  2  สม  สม ละ  3  คน  สม ใด จัดการ ผู้ เล่น  ® 
บ่าย ตรง ข้าม ได้ ครบ  12  ครั้ง ก่อน จะ เป็น ผู้ ชนะ  และ ผู้ เล่น 
0  ลา มาร ถเชิ อก ตัว ละคร ใหม่ ได้ เสื่อ ตาย  0 


•หมาย เหตุ  ความ เร์ว ของ การ เข้ม แด้ม นั้น จะ 
ร่เน กับ จำนวน ใน สม ส ยีน บน แท่น วง กลม 


0  ระบบ เป็ด ให้ เข้า ได้ ทั้ง หมด  8  คน  แบ่ง เป็น ลาย  4  ลาย  ® 

ส์ก็น แบบ หข้ง ต่อ หนั้ง แม้ คัด ออก  จน กว่า จะ เห ชิอผู้ ชนะ เมียง 

©ห*งคน  ๏ 


&ล* ท 6  00เ0รธ6นฌ 


การ เบิก ของ จาก กอ งา™ 


ระบบ แบ่ง ผู้ เล่น เป็น  2  สม  สอ สม สิ แดง  และ สม สิ 
นาเ ริน  สม ละ  7  คน  ท้า การ ยึด ธง เข้ อเก์ บ คะแนน ให้ ได้ 
มาก ข้ส์ด  สม ใด ทำ คะแนน ได้ กึง  2,400  คะแนน ก่อน เป็น 
ผู้* นะ  โดย ล่า มารถ เข้า ยึด ธง ข้เป ชื่ยน สิ ไป แต้ว กลับ สน 
ได้ ด้วย  และ ผู้ เล่น ล่า มาร ถเชิ อก ตัว ละคร ใหม่ ได้เ ส่อ ตาย 
๏  ๏ 


การ เป็ก ของ จาก กอง ทัน  สอ การ แลก แต้ม  ??  กับ 
ไอ เท ม  โดย มี ไอ เท มหั เชือก หลาก หลาย  ทั้ง ชุด  6.  ห 31- 8 เา ,3เ 
ไอ เท มเป ข้ยน สิ  เปข้ ยนห น้า ตา ตัว ละคร  และ  ยา ต่างๆ 
โดย ล่า มารถ แลก แต้ม  I??  กับ ไอ เท ม ได้ข้  ม? 0  ?3 ทบ 16 เ¬ 
ข้ ธน อยู่ ตรง เต์น ท้ ด้าน ขวา มีอข องทาง เข้า  00เ0666น เท 


185588 

111111 

111111 


เส่อเรา เข้า ไป เล่น ใน  หเธ ธ เอก  จบ แล้ว  จะ' 1ต้ ไอ เท ม ? เด ไมัติ ดส อ 
กลับ มา ไม่ มาก ก์นัอ ย  ใคร ต้อง การ ร์อห รึอ ขาย ไอ เท ม เหล่า นั้จะ ไป 
?! ไหน และ ร์อ ขายอย่าง ไร  ระบบ การ ร์อข องของ เกม นั้สดั งนั้ค รับ 

เส์อ เร็ม เกม มา เรา จะ อยู่!!  มอ *เอ6  6 โอบ ทอเ  ครับ  โดย ร้าน ค้า 
ใน?! นั้จะ อยู่?!  ม? ด  นก แก  ลักษณะ เป็น นก แลก ซี ขมนู 
0  ทาง ไป เส อง แลง 
0  ม? อ  นก แก 

นก แก  จะ ขาย ไอ เท ม ประ เภท ยา ต่าง-,  และ บัตร ลง  วน กฮ© อก 
รวม ไป ถึง  เ026โ’8  เว3ห6โ*  ข ธง ตุ่น กับ  I แก!  แก  ของ^ง กำ 

&  1 ฿  &  #  38 


นอก จาก ใน  มอ VI*:®  ธโอ ขกษ  แล้ว ใน ล วน ของ เส อง แลง นั้น 
จะ ส ร้าน ค้า อยู่ หลาย ร้าน ต้วย กัน  บร้เ วณ ต้าน หลัง นั้านุ เรา จะ นบ 
ร้าน ค้า ลาม ร้าน 


ม? 0  X เก! น  ขาย ของ จำ น วก!! ต้อง ใขั  ซแ  รวม ทง 
รอง เท้า แบบ ต่างๆ 

V  ม? อ  /แ ว6 หอ  ขาย อาวุธ ต่าง-,  ขํวง เลเ วล  1  ถึง  48 
แต่ นอ เล เวลส์ งก วำนั้ จะ ต้อง ทำ อาวุธ ใข้เ อง 

ม? 0  ธ!© เก  ขาย ขุด เกราะ ล่า หรับ  หมา ปา, 

ไบล่ น,  แนน ต้า,  วาน,  ค้ง กำ  และ  ตุ่น 


ถัด จากร้าน ขาย อาวุธ และ ชุด เกราะ  เติน ตาม ถนน ไป ถึง หัว โค้ง 
เรา จะ นบ ร้าน ค้า? เส หน้าต่าง กระจก ใส์  ร้าน นั้สอ ร้าน ขาย เสัอ ของ 
ย? 0  1^68  4ง จะ ขาย เ4 อย้า ต่างๆ  ล่า หรับ  แมว,  กระต่าย,  สิง, 
เน นก ร้น,  แกะ  และ  ค้าง คาว 

เลย จากร้าน นั้ไป จะ ข้าม ละ นาน ไป ส์ส์ วน คา ลาก ลาง เส อง แลง 
โดย จะ นบ กับ 

9  ย? 0  ,13๓0 ก  ?1 ต้าน ชัาย  เรา ลา มารถ มา ทำ อาหาร ได้? เฟ้ 
9  ย? 0  /V น ๐เ3  ?1 ขาย ไอ เท ม ประเภท อาหาร ต่างๆ 
#  ทาง ไปหั องส์ มุด  โดย ใน ห้อง ล มุด เรา จะ นบ กับ  ย? 0 
ขาย ตำรา การ ล ร้าง ชุด  การทำ อาวุธ  รวม ไป ถึง การ เส์ร็ ม 
น ลัง ต่างๆ  ให้ กับ ไอ เท ม ของ เรา 


เฟ้อ เรา ทราม ถึง ตำแหน่ง ของ  ย? ว  ฟ้ทำ หน้า? เ4 อ ขาย ของ 
กัน แล้ว  ต่อ ไป เรา จะ มา น้า เลน อรืซี การ 4 อ ขาย ของ กัน 

ในส์ วน ของ หน้าต่าง? เใช้ ใน การ 4 อ ขาย ของ นั้น  ส โครง 
ล ร้าง หลัก ดังนั้  (ยก เว้น ของ  ย? 0  **0เ3  และ  031^1  จะ ส 
เฟ้ม เสิม บาง ส์ว น) 

0  กด เฟ้อ แล ดง เฉ นๆ ะ  116 ๓  ฟ้เ รา ลา มารถ ใช้ ได้ 
0  ไอ เท ม? เ  ย? ด  ขาย 
0  ราคา ของ สินค้า 
0  คำ อสิ บาย สินค้า 
0  ไอ เท ม ใน กระเป๋า เรา 

0  ป๋ม กด เฟ้อ 4 อ สินค้า  โดย จะ สป๋ม ลูก คร ไว้ เฟ้ม หรือ ลด 
จำนวน สินค้า? เต้ องการ 4 อ ขาย ได้ 

ทั้งนั้ เรา ลา มารถ ขาย ของ สน แก่  ย? 0  ทุก ตัว? เส หน้าต่าง 
4อข ายข อง  โดย การ คสิ ก? เไอ เท ม ของ เรา  แล้วจะ ส หน้าต่าง 
ชัน มา ให้ เชิ อก จำนวน สินค้า? เจ ะ ชาย  และ ปุม ตกลง ขาย ไอ เท ม 
ราคา ขาย สน  ย? 0  นั้น จะ อยู่? เ  หฟ้ง ใน ลาม ของ ราคา เด์ม  หรือ 
ราคา 4 อ จาก  ย? 0 

นอก จาก เรา จะ 4อ ของ จาก  ย? 0  ได้ แล้ว  เรา ยัง ลา มารถ 
4อไ อ เท ม จาก ย้เสิ่ น ม่าน ร้าน ค้า ของกระต่าย ได้ ด้วย 


ร้าน ค้า เหล่า นั้ เป็น ร้าน ค้า ของ ผู้ เล่น โดย ตรง  ดัง นั้น ไอ เท ม 
ภาย ใน ร้าน รึง หลาก หลาย  ส์วน ราคา นั้น ก์แ ลัวแ ดํผู้เ ล่น กำหนด 
ดัง นั้น มี โอกาส เจอ ของ? เรา คา ถูก ได้ ไม่ ยาก นัก 

เชื่อ เรา เข้า ใกล้ กระต่าย?! นั๋ง ขาย ของอยู่ คำ ว่า  ห 3 II  จะ 
ปราก ฎฃ้น  ให้ คสิก แล้วจะ เข้า ส หน้าต่าง ของ ร้าน 

1.  เงิน ของ เรา 

2.  รายการ สินค้า 

3.  ข่อ ง คำ นวส เรา คา โดย 

01-106  สอ  ราคา ไอ เท ม? เผู้เ ล่น ตั้ง# นเ? เอ ขาย สินค้า นั้น 
0น3 ก ท! V  สอ  จำนวน สินค้า!! เรา จะ ข้อ ร์งป รับ ข้น-ลง ได้ 
ไ0เ3เ  สอ  จำนวน เงิน ทั้ง หมด เรา!! ต้อง จ่าย 

4.  ไอ เท ม ใน ตัว เรา 

5.  ราคา สินค้า!! ผู้ เล่น ทั้ง ไว้ 

6.  คลิก เชื่อ ข้อ ของ 


ไเา &บเ -ฐเ ธ!  ห 1^6 


50009  ))  &บ& เ &เ V  &* 86/ แเข่  )) 


ไเ16เ1|-9เธ!  ท 1^6 


40009 


•หมาย เห ดุ  โปรด ระวัง ผู้ เล่น บาง คน สร้าง ความ สบ สน กับ  ผู้ ข้อ ด้ว่ย การ ทั้ง รา คว แบบ เลข ข้า.,  เข่น 
เข้า ใจ มีด คิด ว่า ราคา สินค้า สอ  1111  เป็น ต้น 

•หมาย เหตุ  การ ข้อ ของ จาก  ม 00  ถ้า เรา มี เชื่อ น เล่น  กระต่าย สาย  ห61-0เา3ก!  หรือ มี  6*111  8ษ กก V  831-ฮ3เก 
เรา สามารถ ขอ ให้ เขา ข้อ ของ ให้ เรา ได้ โดย จะ ลด ลง ไป  20*  จากราคา เด์ม เฉ นา ะ สินค้า!! ขาย เป็น เงิน  6019  เท่า นั้น 


เชื่อ ให้ เรา มอง และ,) 


11111 


&*  791*11 


เชื่อ จ่าย ดำ ตั๋ว ให้  6323  แล้ว  0323  จะ นา เรา ชิน ไป ยัง 
แคม ป็ที่เ รา ต้อง การ จะ ไป  โด ย แต่ ละ แคม ป๋ นั้น มี ความ ล้า คัญแ ละ 
จุด เด่น ต่าง กัน 


6323  แฯ เท 6  3ท0เ  01า3 [ว  + 6 โธ 


หลัง จาก ที่ เรา ไต้ เป็ด มีฬ่น มา จน จบ มีฬ่น  0ห3(ว^61-  2  แล้ว  ถัาผู้ เล่น ยัง คง อยู่ ที่  ม 0*1(ะ6  0|-0น ก 0เ  จะ นบ ว่า ไม่ มี  0ห3| ว^ เ¬ 
กด ไป ซ็น อยู่ ใน ลีส์ต์  แล้วจะ เก์บ เส เวล ที่ ไหน ต่อ?  เป็ด เนั้อ ส์อง ต่อ ไป อย่าง ไร?  หา ไอ เท ม มา ส์งเ ควส ไต้ อย่าง ไร?  ก่อน ชื่น เลย ต้อง 
ขอ แนะ นำ ให้ รู้จัก กับ  “ปู ตุ่น  0323  " 


0323  นั้น เป็น  ม? 0  ตุ่น ที่ นา เรา ฃ้นเ ครั้ อง ชิน ไป แมน ชื่น-,  โดย  0323 
นั้น จะ อยู่ ใน แมน  00เ066น ๓  ข้าง-,  ม (^เ(:6  0|-0น ก 6  ต้าน ช้า ยมีอ ภาย หลัง จาก 
เข้า มา ใน แมน  00เ086ข1ก  แล้ว  ใน การ เชิน ทาง ด้วย สาย การ ชิน  0323  แต่ ละ ครั้ง 
ผู้ เล่น จะ ต้อง เสิย  ดำ ตั๋ว เครั้ อง ชิน  ใน การ เติน ทาง ให้ กับ  0323  โดย มี อัตรา ดำ บร้ การ ดังนั้ 


101 - 


เป็น แคม ป๋ฝ็ก หัด ทหาร ของ ผู้บัญ ขา การ  601038  ตั้ง อยู่ 
ท่า มก ลาง ภูมิประเทศ หบเ ขา และ ป้า ล่น  ใน อาณา เขต ของ เท ษไนั 
มี อากาศ หนาว เย็น และ? เม ะ ตก ตลอด ปี  เข้ อง จาก เท ษ ไป ได้ ล่ะ กด 
น ลัง เน สิง เอา ไว้  ไม่ ให้ เผา ผลาญ ไป ทั่ว ฝ็น ป่า  แคม ป๋ข้ผู้ เล่น^ 
8^  ล่า มารถ เข้า เล่น ใน  003|ว161-  3  และ  4  ได้  โดย เข้า มิข ข่นทั่ 
860  ?3ก03  เข่น เติม  นอก จาก ข้  รก 0*  03๓1 ว  ยัง มี ความ มิ เศษ 
ต่าง จาก  ม 0ชเ06  01-00 ก 0  ตรง? เมี ■ขุ้ม ขุด สร้าง ไอ เท ม ของ ตุ่น 
(ล่กิ ล  030961661-)  และ ขุดผ ล่ม ยา ของกระต่าย  (ล่กิ ล  *1 066๓161 
130)  ไว้ ให้ ทั้ง ล่อง หาง ได้ ใข้ผ ล่ม และ ส์ ร้าง ไอ เท ม ด้วย 
๛  ชืก ทั้ง  รก 0*  03๓1 ว  มีล่ ถาน ข้ชิ เศษ ชืกข้ หข้ 3 นั่นส อ  เ7เ-026ก 
*ำ0ผ6เ-  ข้ง เป็น  อ นก 960 ก  ล่า หรับ ผู้ข้มี เลเ วลป ระมา ณ  50  ข้น ไป 
ให้ ได้ วัด มิมีอ และ ล่า ไอ เท ม โดย ผู้ เล่น เข้า  อนก 960 ท  ข้ได้ ข้  ?6ก ก 6 
ร์งร ออ ยู่?! ปาก ทาง เข้า หุบ เขา แห่ง นา ยุส มะ 


รท 01 ไ/  03๓1 ว 


^แน นดัๆ แดง  [รับ มิ'! (ข้น.] 

2.  หลิน หลิน  [ร้าน ไอ เท ม] 

3.  กา ร่า  [เดิน ทาง]  2 

I  เสา เป็ร์ ส เท ล  [เปลี่ยน ตัว ละคร]  1 

เมน เนิ  เทา ง เข้า  โ™ 26 ท  10^1 

{ฐ  ก' ร้น นํ้าแ ข์ง ไส [ฯ เก!  03๓6] 

18  คลัง เก์บ ไอ เฑม  I  ตู จดหมาย 
^  แล ปม สม ยๆ  4* โต๊ะ เขียน แบบ 


1.  แมน คา แดง  เรบ ม]! น!  I 

2.  รา ชาน  [ดี อาว อ] 

3.  กา ร่า  [เดิน ทาง]  ' 

4.  จา มอน  [ทำ อาหาร] 

5.  อ โค ลำ  [ชาย อาหาร] 
^  เสา เมิร์ ส เท ล  [แสิ่ ยน คัว ละคร] 
®  คลัง เก์บ ไอ เท ม 

II  ตู้ จดหมาย 

'0*  เ^' ท่^-^^ 


5*0™ &ท&  \ 

@  V. 


0เ- '/ธ 


หาด ทราย  ล่า ย ลม  แล่ง แดด  และ อาหาร อร่อย ๆ  ใน 
บรรยากาศ ส์ บาย •5  ประกอบ กับ ไอ ทะเล สด ชี่นแ ละ สายลม"* 
จาก หบเ ขา แห่ง เท ษ ลม ฟ้อง หลัง  ท่า ให้  0เ^ร13เ  66300 
เป็น เห สอน จุด นัก ผ่อน หย่อน ใจ ของ ขาว หาง  ภาย หลัง จาก 
การ เดิน ทาง  อัน ยาว นาน เลย ส เดียว 

003(ว16โ  5  และ  6  ล่า มารถ เข้า เล่น ได้ข้  0เ-*813เ  66300 
แห่ง ข้  แม้ ว่า จะ ไม่ มี ขุด สร้าง ไอ เท ม เห มีอน แคม ป๋มิ มะ  แต่ ทั่ข้มี 
ผ80  ล่า ดัญส์ อง ตัว มา ทด แทน' นั่น ก์ดีอ  ป 3๓0 ก  เขฟ่ กระทะ เห ล์ก 
ข้งเ ธด ร้าน อาหาร อยู่ ร้ม หาด  ผู้ เล่น ล่า มารถ นำ ไอ เท ม มา ให้  " 
^  ป 3๓0 ก  ท่า เป็น อาหาร  ฟ้อ ฟ้มป ลัง ได้  และ ย้งมี จอม ข่า ง 
8323 ก  จระเข้ ร่าง ใหญ่ ผู้มีค วาม ล่า มารถ ใน การ ล่ ร้าง 
และ เส ร็มษ ลัง แก่ ไอ เท ม  ของ ผู้ เล่น ดีก ด้วย 
; - '- 


1.  แน น ค้า แดง  [รับ มิ!} น] 

2  หลิน หลิน  เร้า น! าย ไอ เท ม] 

3.  กา รำ  [เดิน ทาง] 

4.  ดร. ลิ รำ  [ทาง ช้เา  ห 30(18  1011*)] 

1  เสา เมิร์ ส เท ล  [เปลี่ยน ตัว ละคร! 

3  ค ลิง เก์บ ไอ เท ม 
฿  ชิ จดหมาย 


^ X^^V^ ท 0ท  0ล1ท| ว 


V  - 


แคม ป๋ขอ งก ลุ่ม นัก สาร วจ โบราณ สถาน  แห่ง มา โอห่ 
นำ โดย  ด์อก เด อร์  1123  นัก โบราณคดี สาว ผู้ ข้า นา ญ ในสึ่ อง 
วัตถุ โบราณ  นอก เห นัอ จาก โบราณ สถาน แห่ง มา โอห่  ร์ง 
ตั้ง ตระหง่าน รอ ใหัผู้ กล้า มา ทำ การสา รวจ นั้น  ยัง มี ความ ลับ 
ของ ทะเล ทราย โบราณ  และ ทุบ เหว แห่ง โลก ท้อ ยู่ไมํ ไกล จาก 
ตัว แคม ป๋ร์ง ยัง ไม่ ได้ รับ การ เย ด เผย ชืก ด้วย  แคม ป็โอ เอ ร้ส 
กลาง ทะเล ทราย แห่ง นั้  ผู้ เล่น สามารถ เข้า เล่น  0หล0 ไ©!-  7 
และ  8  ได้  และ แน่ นอน ว่า คณะ สาร วจ นั้น  ยัง เย ด รับ สมัคร 
ผู้ กล้า มาก มี มีอเ ท้อ สาร ว จม หาย รา มิด แห่ง มา โอ ห่อ ยู่ ทุก เวลา 
โดย ผู้ เล่น สามารถ ติดต่อ ด์อก เต อร์  น 23  เซึ่อ ขอ เข้า ร่วม ลง 
□  นก 960 ท  แห่ง นั้ได้ โดย ตรง 


า 


) 


บท 0เ6โ9เ"0น ท 0เ  ^^V6 


ในส์ วน!! ลึก และ มีด?! สุด ของ ถา ใหญ่ ใน ป้า ข้าง-,  เส อง แลง 
เป็น? (ทั้ง ของ หมู่ บ้าน ของ ลอง เผ่า น้นธุ แห่ง' โลก ลึบส์ อง หาง 
โดย มี  ตุ่น  ร์ง ขุด โน รง ถาส์ ร้าง อาณา จักร จักรกล ของ ตัว เอง  และ 
เห! เอ เน ไป  เหล่า ค้าง คาว ทั้ง หลาย ได้ ล ร้าง เคหา ลนั อยู่ บน ผนัง 
และ เน ดาน ถา อัน มีด มีด  แม้ อาณา เขต ทั้ง ลอง จะ  ลง วน ไว้ ใหั 
เนน าะส์ อง เผ่า น้นธุ เท่า นน  แต่ ผู้ กล้า ก็’ นัก อยู่?! แคม ป็ใต้ มีน 
บร้เ วณ รอย ต่อ ของ ลอง หมู่ บ้าน นัได้  เชื่อ เตรียม นร้อ ม?! จะ บุก 
ตะลุย วิหาร แห่ง เงา ร์ง อยู่ ลึก เข้า ไป ใน ความ มีด แห่ง นั  ลา หรับ 
ผู้ เล่น!! ต้อง การ เข้า เล่น  (ะห ว^ 61-  9  และ  10  ลา มารถ เข้า เล่น 
มีข ข้น ได้?! แคม ป๋นั  นอก จาก! เย้ งมีจุ ดล ร้าง  และ มล ม ยา ของ ตุ่น 
และ กระต่าย เชื่อ ให้ ตุ่น กับ กระต่าย  ใข้ ใน การ ล ร้าง ของ ด้วย 
ซีก ทั้ง  ม? 0  X เก 1 บ  และ  นก แก  ยัง ตาม มา ให้ บร็ก ารร์ อ-ขาย 
ถึง ใด้ซี น กัน เลย!! เซียว! 


/อแฟ' 0^ 


1  แมน ค้า แตง 

[รํบ มิชรี น] 

2  หลิน หลิน 

เร้า น! เาย ไอ เท ม] 

3.  รี น^ 

[ร้าน! เๆข ไอ เท ม] 

4.  กา รีๆ 

[เดิน ทาง] 

แล ป ผสม ยา 

5 ฐ9  รต๊ •เรียน แบบ 
^  เสา IV เร์ส เท ล 

[เปลี่ยน ดัวล •ดร] 

เงึ๋  คลัง เก์บ ไอ เท ม 
I  ดู้จด หมาย 

^■๖  □— 0 
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1. 


1=1601  ?8ก0เ3  [รับ มิช ซ้น] 


3* 


2.  นก แก 

3.  6828 

4.  ?8 ก 1เา ©โ 

5.  เ-60เว8โ0เ 

6.  X บ โบ 

7.  1\ /แกา! 

8.  X เก* บ 

9.  ^เว ©*๒ 

10.  3๒1ก 


[ร้าน ขาย ไอ เท ม] 
[เดิน ทาง] 

[เบิก ของ  ค?] 

[ค V?] 

[คู่ มีอผู้ เล่น ใหม่] 
[เคา ส] 

[ร้าน ไอ เท ม] 

[ร้าน ชาย อาวุธ] 
[ร้าน ชาย ชุด เกราะ] 


11.  '/V ©ร 

12.  อ พบ^ เวเ าบ 

13.  น่8ฌ0 ก 

14.  /^0เ3 

15.  ร^บ ก^ 

16.  ด8ก/! 

17.  ?60เ0 

18.  ผเ© 0 

19.  ?3 เา 
20. 80ฬ3ร 


•ะ^ 


รี,^ 


I*: 


[ร้าน ขาย เสื้อ ผ้า] 

21. 

1\ /เ ๐ ร ๐! V 

[แลก เปลี่ยน ทอง] 

22. 

เ-6กก บ โ 

[ทำ อาหาร] 

เสา เฟิร์ ส เท ล 

[ขาย อาหาร] 

© 

คลัง เก็บ ไอ เท ม 

[กิ ลด์มิ ช ซ้น,  กิลด์ บอล] 

8 

กล่อง จดหมาย 

[ขาย สูตร ดี อา ๅธ] 

ว 

I3 สก!!' 16 โ 

[แลก ไอ เท ม] 

0 

1-60|ว ลโ ป 

0 

คล 000 ก 

0 

เสา มา นา 

[ประมูล] 

[เลือก ตัว ละคร] 


[ตั้ง กิ ลด์,  จัดการ กิ ลด์] 


ซาน ตัา วาฬ หลอ 


ก่า ลิง จะ ออก บัน 


แลิว คราบ บ 


#1  ร ลุก! 3 V* I 1า3 16/1 ธ,^ 60๓ เท 'ปี!! 0.  1 1.0.™ ท; 


‘โปรย ของ ขวัญ 
กัน เถอะ ก ร้น 
โฮ่  โฮ่  โฮ่  ' 


ณ  ขั้ว โลก เหนือ 


7  แบบ ว่า...  1 
I  เผลอ หยิบ 
I ระเบิด ใส์แ ทน 
1  ของ เล่น^ 


(2)121๑/15  1^1ฆ่16  ^  ก, 00ว่0เ1^ 


เฒ ๙ ฒ 
!ฐโ ท้าฐ ฿}- 


เอ้า  เรเ ข้า มา 
โป ร โม ช้นชิ เศษ 
ตี ชุด นํรี  รับ อ ใหม่ 


น 2  8ล231า’ ธ  ?โ0๓0 ■แอ ท 


/ต ชุด เลเ วล  60  \ 
เฟ่รี ด้วย รึฝ ส่า คะ 


มัย ล่ะ 


ยํง ไม่ ไดัร์ อ ดำ รา 
มาตี เอง เลย 


ล่า' ข ‘ข' ข' ข' ข' ขข' ข  !!!! 


ไม่ มีป้ญ หา 


(0 127๑เ15  ^ ฐ^/ 0๕  *  เ^ 00^0*^ 


ดัชนี ราคา สินค้า 

ใน ช่วง เ? เอน  ตุลาคม  -  มกราคม  2555 


ดัชนี ราคา สินค้า 

ใน ช่วง เ? เอน  ตุลาคม  -  มกราคม  2555 


1  หมวด  เครื่อง แต่ง กาย ปกติ 

(อา ๅ ธ.  ชุด,  (ค' ร้อง ประดับ)  1 

1  หมวด  เครื่อง แต่ง กาย ปกติ 

(อา') ธ.  ชุด.  เครื่อง ประดับ)  1 

8 

6.  หล!* ธเา ล)  V เร ลเว อก 

)  20,000  -  35,0009 

0 

6.  หล!’ ธเา ล)  \^63[ว0 ท 

)  30,000  -  50,0009 

9 

ห 3|-ธเา3เ  ^1*๓0 1* 

^  30,000  -  45,0009 

9 

หล!’ ธ) าล)  /เ! *๓01* 

^  40,000  -  50,0009 

9 

ห 3) ■ธ)) 3เ  ล 6 1๓ 01 

)  20,000  -  30,0009 

9 

หล!' ธ)-! ล)  ย 61๓61 

^  30,000  -  45,0009 

9 

&น 9  3น!)  8. 

V /อ ลเว อก  5อ) 

)  40,000  -  100,0009 

(■โ0  63) 

9 

8น9  3011  8. 

\^63|ว0 ท  3อ) 

)  40,000  -  60,0009 

(10  63) 

9 

หน ๓๓ /  8น01'0เ 

^  25,000  -  60,0009 

(น  63) 

9 

หน ๓๓ /  5น01*0เ 

)  35,000  -  55,0009 

(10  63) 

ท มาด  เครื่อง แต่ง กาย เมื่อ ความ บันเทิง  (แฟ่ ข้น  และ  ดัด ว' เร์ [ยง)  I  หมวด  เครื่อง แต่ง กาย เมื่อ ความ บันเทิง  (แน ข้น  แล:  ส์ตว์ เซ้ย ง) 


& 

8๓311  /เท นบ! 

)  40,000  -  50,0009 

& 

3๓311  &กน บ! 

)  40,000  -  50,0009 

4 

ห เท)  3^/6 นฮ 

^  35,000  -  55,0009 

4 

ห! ท!  3^/8 บ 9 

^  35,000  -  50,0009 

& 

ห! ท!  0เ"/ ธ) 3)8น9 

)  40,000  -  50,0009 

& 

ห! ท!  อ!'/ ธ') 3)6 น 9 

)  35,000  -  50,0009 

ห! ก!  /เก อ! อก) &บ 9 

)  160,000  -  200,0009 

& 

ห! ก!  &ท อ! อก) 8 น 9 

)  150,000  -  170,0009 

ห! ท!  0อ1*3เ8น9 

)  140,000  -  180,0009 

* 

ห! ก!  0อ1*3เ8น9 

)  120,000  -  150,0009 

หมวด  วัต คูติบ  และ 

:  X อ/  เ) อ ๓ 

หมวด  วัด ถุติบ  และ 

:  X อ/  !)อ ๓ 

9 

5แ\!61*  ค่อน อ) อ!- 

)  500  -  1,2009 

9 

รแ V©!"  ค่อน อ) อ!' 

^  700  -  9009 

9 

51^61*  0เ"อ 

)  4,000  -  8,0009 

9 

3!1น©1-  01-6 

)  5,000  -  8,0009 

9 

3(1น6!'  8ล|- 

)  35,000  -  50,0009 

9 

311)! อ!'  831* 

)  30,000  -  40,0009 

9 

0น1* ธ ออ)  ค่เ* 39๓6 ก') 

^  2,000  -  2,2009 

9 

0น!*8 ออ)  ค่!* 39 ๓ อก) 

^  2,000  -  3,5009 

ย 

ค่อ ทอน  2 

^  13,000  -  20,0009 

9 

ค่อ ทอน  2 

)  15,000  -  20,0009 

ราคา  ทอง แค รอน  โดย เฉ? เย  ,1 X นํแป ลั๊ง9 35,) 

ราคา  กระ ป้อง  30,000  -  35,000  9 

ค่อ5เน่แ3  -  ค่อ5)3)  โดย เฉ' สีย  (ฟ! เย น แปลง  20,) 


ราคา  ทอง แค รอน  โดย เฉ? เย  (X;9 แป5 ลง9 ว 5,) 

ราคา  กระ ป้อง  30,000  -  35,000  9 

ค่อ5เน่แ ธ  -  ค่อ5)3)  โดย เฉ' สีย  (ฟ! เย น แปลง  20,) 


\  มื่ เป็น แค่ ฐาน ข้อมูล ใ! [ส์า หรับ  อ้าง ชิง กับ ตลาด ใน ป้จจุ บัน เท่า นั้น  ลถึติ ราคา โดย เฉ? เย ใน!? วง เวลา  20  คู ลา คม  -  11  มกราคม  2554 

)  โดย ราคา  จะ ชิง  ดา มล ภา น! เอง  สินค้า  และ  ตาม ความ นอ ใจ! เอง แต่ ล่ะ ฝ่าย 


เดือน มกราคม  2555 

^'® เ^^'  *' 


สวัสดี ครับ  นี้ เป็น คอลัมน์ ทริค เคร ษฐ กิจ นี้ นำ เสนอ การ 
'  วิเคราะห์ ตลาด  โดย ใน ฉบับ นี้ จะ เป็น การวิ เคราะห์ ตลาด ใน 
เดีอ น  มกราคม  2555  [ขอ ขอบ คุณ สถิติ และ ข้อมูล ราคา สินค้า 
รอบ เดีอ น  ม. ย.  -  ธ. ค.  โดย  อบ เฬ  *013เ( นอ! นอ] 

หลัง จาก นี้นี้ต ย สาร นี้ ออก แจก จ่าย แล้ว ไอ เท มนั้า แข์ง คง จะ 
กระจาย สุด ลาด ไป ได้ จำนวน หนี้ ง  โดย อา 7 ธ นั้าแ ข์ง นั้น มี  8*3*น8 
โดด เด่น ไป ทาง  1ท1  และ  ไ3เ  แดก ด่าง จาก  อา 7ธ มัม มีนี้มี  3*3*บ8 
แกว่ง และ ไม่ เน้น ไป ทาง ใด ทาง หนี้ ง  ชีก ทั้ง การ มา ของ ด้น ฅ็ยน 
]ะ|-026ท  ใ0*6|-  ท้า ให้ ไอ เท มมัม มีมี  ราคา ถูกลง  แต่ ก็' ไม่ ดึง กับ  1  ทํหล อมจ าฦ  8323ท 
หาย ไป จาก ตลาด  เม รา ะย้ง มี  ?6 1  /เ ทน เวเ  ร์งมี ราคา แมง อยู่ 


กล่อง  1บ(ะเ(/ เว 0^  สิ่ว น ใหญ่ เป็ด ออก มา แล้ว ได้ ขยะ  แต่ ย้งมี  ' 
ของ นี้ มอ คุ้ม ค่า การ ลง ทุน ดีอ  31^61-  631-  และ  วัตถุ ดิบ ระดับ สุง 


5.  ห0* 01-  (หนี้ ง ใน วัตถุ ดิบ ส์าห รับ สร้าง  ร เท 3 II  83ท6เ60ก)  หลาย คน ตั้ง ตัว ได้  ราคา กล่อง อาจ ผันผวน อยู่ ลัก มัก  แด่ สุด ทัายู่ 

การ มา ของ  เ-ษ (ะ! ^6(^  และ  83ท*3อ(*  ทำ ให้ ราคา เกิด การ  ตลาด จะ ทรง ตัว กลับ สุ สภา ม เติม อย่าง รวด แว 

ผันผวน อยู่ ลัก ระยะ แต่ ไม่ นาน แล้วจะ กลับ สุ สภา ม ปกติ อย่าง  แล้ว มบ กัน ใหม่ ใน ฉบับ ต่อ ไป ครับ 

รวดเรว  - 12  ไ 3แ8  ห 3 ฐ 32(ก6  163๓  |(:00ก0 ๓ เ0  11-เ0เ(11| 

(?0^3เ ๓ 3 ท  [^ บก]  I 


เ^,  / 


2  3 


1 


ตฮธ ว (สื^  จฮยึ จ ๓ ยี  03ข้ ยีอึฮ (ย้ปิ จ®  จ ต ธ! ยีฃ  ย่เฒ เฒ 9  (ฏิเ อี! อึ 003000 

(& ถ^ 1^ไ๓1วํ โ^  (3ขิ0 ปิ 8ฏี3อ  จ ธ)  ฝ็00  8ปีธ[ 02) 0®  ฐ 600009 

002๙ ฏีฏจ ธ® ธ 00ธ90ฮย้ ธยีธ สฏ ธ!^^ 

30  1&003  (3^005© 


เรา มา เริม ประเดิม ฉบับ แรก กับ แขก ผู้มี เกียรติ  3๘๓ เก  ทำ เกม ให้ เนีอ น.,  เล่น ตัง กะ อยู่ ป. 4 แล้ว  (เกม 

ของ เรา กัน คร๊า บ  บุคคล สั เป็น บุคคล ส่เรี ยก ได้ ว่า  |-|ว9  กระดาษ) 


4 


ล่า ค้ญส่ สุด ของ เกม ฉั เลย ก็ ว่า ได้  ถ้า ไม่ มี เขา คน น้ก็ คง 

ไม่ มี เกม สิบ ล่อง หาง ออ นไ ลน ให้ เรา ได้ เล่น กัน . ขอ เชื ยง 

ปรบ มีอ ต้อน รับ คุณ ว ฤทธี้  หรือ สํทุก ทำ นส่ ติดตาม ข่าว 
จาก ทาง บิ๊คบํ๊ ค สตูดิโอ รู้จัก ก็นดี ใน นาม  แช ด มิ น,!! ! 


เจ็ท เต อร์ะ  ร้อห้ อ™ บอก อายุ กัน เลย ส เดียว นะ สํคร๊ าบ  แต่ ความ จ่ริง 
แล้ว เส่อ ก่อน กระผม เอง ก็ เคย วาด เกม ตะลุย ฉาก ลง กระดาษ 
เล่น เห มีอน กัน นะ!  ด้วย เหตุ ฉ้.. ..จาก เกม กระดาษ ส่ทำ 
เล่น กัน เอง ก็ เลย เป็น แรง บันดาล ใจ มาล่ ร้าง เกม? 


เจ็ท เต อร์ะ  ก่อน่ อี่น เลย ต้อง ส์วัล่ ดี และ ขอ ขอบ คุณ แอด มิน 
มาก ส่ล่ ละ เวลา อัน มี ค่า ยิ่ง มา ร่วม รายการ กับ เรา นะ คร๊า บ 


แอ์ด มิ นะ  ส์วัส์ ดี ครับ 


เจ็ท เต อร์:  เริ่ม แรก เลย ก็ ขอ ให้ แนะ นำ ตัว กับ น้อง-,  ส่-, 
เส่อ น-,  ผู้ อ่าน ทุก ท่าน หน่อย คร๊า บ ว่า ร่อ อะไร  ร่อ ใน วง การ 
เป็น ยัง ไง  หน้า ตา หล่อ เท่ บาด ใจ ล่า ว แบบ ไหน น่ะค ร๊า บ? 


แอด มิ นะ  สวัสดี ครับ  เรียก  301๓ เท  ดี แล้ว ครับ  จะ ได้ 


ไม่ สิบ ล่น  หน้า ตา เหรอ  เห มีอน แผน ด้าแ ดง ใน  12  หาง มั้ง 
555*  ความ จริง แล้ว หน้า เด์ก มาก ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  ได้ ข่าว มา ว่า แอ์ด มิน เริ่ม ต้น 

ความ สน สร้าง เกม มา  จาก การส ร้าง เกม 
ออฟ่ ไลห์ ก่อน....  เริ่ม แรก ฉ่ล่า บาก มั้ยค ร๊า บ? 


เจ็ท เต อร์ะ  เอา ส่ะค ร๊าบ  รู้จัก ร่อ  รู้จัก หน้า ตา กัน ไป แล้ว 
เรา มา เข้า ค่า ถาม กัน เลย ดี กว่า นะ คร๊า บ  ก่อ นอน ต้อง ถาม ก่อน 
เป็น อันดับ แรก เลย ว่า ทำไม สง มีด วาม คิดส่ จะ ทำ เกม ครับ? 


แอ็ เดมิ นะ  เกม เแ รก เป็น ออฟ่ ไลน์  ต้องบอกว่า เส อง ไทย 
ขาย ยาก มาก เลย ครับ  เกม สนุก นะ แต่ ไม่ มี  0นท6*  ก็ เลย 
ต้อง ย้าย มา  0กแท6  ครับ 


แอ็ด มิ น:  คิอา (อบ เรือง เกม อยู่ แล้ว ครับ  เส่อ น  3ษ๓ เท จ ะรู้ดี 


เจ็ท เต อร์ะ  แล้ว เริ่ม ต้น ยัง ไง คร๊า บ?  อย่าง เข่น เรือง สม งาน 
ส่มา สร้าง เกม แรก ส่เป็ นก ลุ่มเ ส่อน-,  กัน เอง หรือ ว่า หา สม 


จาก ข่า ง นอก เอา คราบ? 


9 


ฬ  ห™ 

ธน 480 

■*\999.999 


น^!, ธฆ 


ต้อง ปรับ ตัว ให้ เข้า กับ ยคส มัย ให้ ไต้ น่ะด รับ 


เจ็ท เต อร์ะ  ตาม ซ่ รู้., กัน ว่า แอํเ ดมิน เป็น ผู้ สร้าง และ ผู้ จัดการ 

โป ร เจ ค ของ เกม ใาง โป ร เจ ค ก่อน หน้า รวม สง โป ร เจ ค 
สิบ สอง หาง ออ น ไลน์ ด้วย  อยาก ทราบ ว่า จัด สรร การทำ งาน 
ยัง ไง บ้าง คร๊า บ?  สกา ร แบ่ง หรือ จัด สรร หน้า ส่ การทำ งาน 
เป็น กี ฝ่าย บ้าง เอ่ย? 


แอ์ด มิ นะ  ตอน ส่ตั้ง น้ก์ หา คน ซ่สค วาม ตั้งใจ เห สอน., กัน ครับ 
สิว น เร่ อง เอา เนีอ น มา เลีย งส่,  3๘ ๓ เท  ไม่ ขอบ ครับ 
เลีย ว เลีย ส่อน  ชิ 


เจ็ท เต อร์ะ  แล้ว เร่ อง ความ ส์าแจ ของ เกม แรก? 


แอ์ด มิ น:  *3แ  ทาง ด้าน การ ตลาด ครับ  แต่ ภาย หลัง ก์ได้ 
กำลัง ใจ จาก ผู้ เล่น กลับ มา อย่าง สิน หลาม เข้ นก็น  ก์เล ย 
นอ ร่น ใจ ส กำลัง ใจ ทำ โป ร เจ ด ต่อ-,  มา ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  หลัง จาก เส เจ โป รเ จด เกม แรก แล้ว  อะไร เป็น ตัว 
ตัดสิน ใจ ให้ มา ทำ เกม ออ น ไลน์ คร๊า บ?  หรือ เป็น ความ สน 
ของ แอํ เด มินลึ ก.,  อยู่ แล้ว? 


แอ์ด มิ นะ  จริง-,  3๘๓ เท  ขอบ ออ ฟ่ไล น์แน ว คอน โ ชล นะ ครับ 
เน รา ะ เติบ โต มา กับ มัน ตั้งแต่ เด์ก แล้ว  แต่ นะ . คน เรา เอง 


เจ็ท เต อร์ะ  นูด สง เร่อ งส์า ค้ญข องการ ทำ เกม  และ คิด ว่า 
หลาย.,  ท่าน ส่กำ ลัง อ่านอยู่ ก็ [อยาก จะ ทราบ เห สอน กัน 
เร่ อง ทุนส่ ใช้ ใน การส ร้าง เกม ฉั  เอา มา จาก ไหน 
และ นอ จะ เปรย.,  แง้ม-,  ตัว เลขออก มา 
ได้ มั้ยค ร๊า บ? 


แอด มิ นะ  ทุก คน รุม ทำ ทุกอย่าง ครับ  ทำ ไง ก็ ได้ ให้ เกม 
สนุก และ งาน ชีชี สุด เท่า ชี เวลา ชี  ทุก คน ซ์วย กัน คิด กัน แก้ 
ใด รถ นัด ต้าน ไหน ชีสุด ก็ร้บ ผิด! (อบ สวน นั้น ไป ครับ  เชิน 
ถ้า น วก ลัตว์ จะ เป็น  เ^0 เท่  ถ้า เป็น  ๓ 008+61-  จะ เป็น  XI© ก, 
เท+ 6 ห 306  จะ เป็น มุก  สวน รูป  20  เป็น  ม;) ({ท 9  ครับ 
ด้าน  ๘ 3+3  และ เรือง รายงาน ต่าง •5  จะ เป็น  อ3ก6 
/เ ๘ กา; ท  เอง รับ หน้า ชี เอา งาน ทุก คน มา รวม กัน ใน  00๘6 


ให้ ออก มา เป็น เกม ออก มา ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  เห็น แอด มิน เอ่ย สง สม งาน หลาย.,  ทำ น.... 
จน สง ตอน นั้  สชีม งาน ทั้ง หมด กืคน แล้ว ครับ?  จาก ชี 
เส่อ ก่อน ตอน เริ่ม ล ร้าง เกม ใหม่-, ถ้า ใคร ได้ ติดตาม ชีมบิ๊ ค 
บ็คอ ย่าง ใกล้ ชิด ก็ จะ รู้ ว่า ส กัน แค่ สิคน เท่า นั้น! 


แอํ เด มิ นะ  ตอน ชีชี หก ครับ กำลัง จะ รับเ นิ่ม ด้วย  ใคร ลน ใจ 


เจ็ท เต อร์:  คน น้อย-, แบบ ฉ้แส ดง ว่า หา ชีม งาน ยาก มาก? 


หรือ ไม่ ก็แอ์ ดมิน ค้ดชี ม งาน เข้ มสิ นะ คร๊า บ? 


แอ์ด มิ นะ  หา ยาก มาก ครับ  ทั้ง -,  ชีดน ดึยน ทาง ด้าน ชี 
กัน เยอะ  แต่ เรา ไม่ ได้ ดูแค่ ปริญญา นะ ครับ  ดูส่ ผล งาน 
มากกว่า  อย่าง ตอน ชีร้บ  1^01๘  เข้า มา ชี  เจ้า ตัว ยัง ไม่ 
จบ ด้วย ซํ้า 


แอด มิ นะ  ตอน นั้ดง เป็น  80เ-;เว*  *|-แ6|-  ครับ  ฝ็) ยน บท 
ทั้ง ไทย และ อังกฤษ  หา มาด ซ้งบี แล้ว  1.7  นอก นั้น 
ก็ คง เป็น สม ใหม่ ชีจะ มา ทำ รปร เจ็ด ต่อ ไป ของ บั๊กบํ๊ ก ไป 


นร้อ ม-,  กับ  12  หาง ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  แล้ว คัด เลอ กชีม งาน จาก อะไร บ้าง คร๊า บ? 


เจ็ท เต อร์ะ  ย้อน เรือง กลับ มา  หลัง จาก ชีแอ์ ดมิน ได้ เปส่ ยน 
มาสร้าง เกม ออ น ไลนั แทน ออฟ่ ไลนั  ปัญหา ของ การ 
สร้าง เกม ออ น ไลนั เยอะ ไหม คร๊า บ?  ส์วน มาก เจอ ปัญหา 
อะไร บ้าง? 


แอด มิ นะ  หลัก-,  คอ ตัว งาน น้ะค รับ  ทุก คน ชี ความ สามารถ 
และ วถึชิ วิตส่ แตก ต่าง กัน ไป  เรา เชียง แต่ เส อก คนส่ คิด ว่า 
สามารถ จะ ช้วย ให้ เกม เรา สนุก ซ้น ได้ น่ะค รับ  ร์งด้ อง ดู 
หลายอย่าง มาก  เชิน ว่า งาน เข้า กับ เรา ได้ มั้ย  ส ความ 
ตั้งใจ จริง รืเป ล่า  (งาน เรา หนัก นะ ครับ  3๘๓ 
อาทิตย์ ละ  7  วัน มา สาม ป็แ สิ' ว) 


เยอะ มาก., ครับ  เรือง สวน ใหญ่ เป็น เรือง 
เ60 เา ท! 03เ  ลึอเ ราด้ อง ทำ ให้ รอง รับ คน ได้ เยอะ มาก-, 


ใน ขณะ เชียว กัน ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  ขอ อนุญาต ถาม เรือง ความ สม น้นย์ ระหว่าง 
ชีม  อเฐอ น 9  ร์ง เป็น ชี มล ร้าง และ น้ฒ นา เกม กับ ผู้ ให้ 
บริการ บ้าง  ด้วย ความ ชี เป็น เกม แรก.,  ของ ไทย และ ไม่ ได้ 
เจ็ท เต อร์ะ  ตอน ชี....  แอ์ด มิน คิด ว่า อยาก ได้ สม งาน หรือ  เป็ด ให้ บริการ เกม ด้วย ตัว เอง  นอ จะ เล่า สง การ ติดต่อ 

คน ชิวย เรือง ไหน บ้าง คร๊า บ?  เดิน เรือง ให้ บริการ เกม ใน ตอน แรก ได้ บ้าง มั้ยด ร๊า บ? 
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ว่า ติดต่อ หรือ รู้จัก ได้ ยัง ไง?  และ ใช้ เวลา นาน ม็ยก ว่า 

เทา งผู้ ให้ บริการ จะ ตอบ กลับ มา?  เจ็ท เต อร์ะ  ว่า แต่ ปัญหา เยอะ แบบ นิแก้ กัน ย้ง ไง เข้ ย  คราบ? 


แอ์ด มิ นะ  จริงๆ  ไป ติดต่อ บริษัท' ใหญ่ แห่ง หข้ ง' ใวัน่ ะ ครับ  แอ์ด มิ นะ  เรา จะดึ ยง ล่า ดับ ปัญหา ว่า ขนาด ไหน แล้ว ไล่ แก้ 

แต่ บวก ส่ๆ  ผู้ บริหาร เด้า ย้าย ออก มา  ก็แลยออก มา ด้วย  อัน ลำ คัญๆ ก่อน น่ะด ริบ  อย่าง ทุก อาทิตย์ เรา จะ มีหข้ ง วันทิ 

ครับ  (ร์ง คิด ว่า ชี แล้ว เม รา ะ บริษัท ใหญ่ ตัดสิน ใจ อะไร  3๘๓ เท  ไม่ ทำ อะไร  แก้  ๖ น 9  หรือ ปรับ  เว3เ3ก06  กัน อย่าง 


ช้า มาก  ต้อง ผ่าน บอร์ด ตลอด  3๘ ๓; ท  ใจ ร้อน น่ะ) 


เจ็ท เต อร์ะ  ผู้ เล่น หลาย ท่าน ลํงลํ ยล ง ลัย และ ลํบล นคร๊ าบ 
ใน เรือง ของ หน้า ทิ การทำ งาน ของ ลํวน ทิม น้ฒ นา กับ ผู้ ให้ 
บริการ  เลยอยาก ให้ แอด มินช้ วย แถลง ไข นิด นิ งด ร๊าบ ว่า 
ระหว่าง ค่าย เกม  กับ บริษัท ผู้น้ฒ นา เกม นั้น มี การทำ งาน 
ร่วม กัน หรือ แบ่ง หน้า ทิกัน ในลํ วน ไหน บ้าง?  ต่าง กับ เกม 
จาก ต่าง ประ เท ค แล้ว ผู้ ให้ บริการ ร้อ ไป เป็ด บ้าง ร์เป ล่า? 


เชียว ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  คุย กัน เรือง ล ร้า งๆ กัน มา เยอะ แล้ว  กลับ มาทิ เกม 
ออ น ไลน์ ไทย ทิ&อ ต ฮิต กัน ทั่ว น ระ นคร ใน ตอน นิ.... ทำไม สง 
ต้อง เป็น สิบ ลอง หาง?  ได้ แรง บันดาล ใจ มา จาก ไหน คร๊า บ? 


แอ์ด มิ นะ  อยาก ให้ คน ไทย รัก กัน น่ะค รับ  ช้วง ทิ เริ่ม ทำ เป็น 
ช้วง ทิเมี อง ไทย แบ่ง ข้าง ทะเลาะ กัน เยอะ มาก  (ดู เห มีอน ตอน1 นิ 
ก์ย้ง เป็น อยู่ นะ)  เลยอยาก เอา น วก ส์ตร์ มา เป็น ตัว แทน 


เม รา ะบิ๊ค บ็, คถีอ เป็น ค่าย เกม คน ไทย แรกๆ  เลย กํเ ว่า ได้ 
ถ้า จะ ไป ถาม ค่าย เกม เกา หชีกํ เจะ กระไร อยู่  กระผม เอง ก์ 
มูดเ กา หชี ใม่ เป็น' ชะ ด้วย  -  -; 


บอก ให้ รู้ ว่า เรา ควร จะ เลิก แยก ชี ได้ แล้ว  เม รา ะ เรา ย้งชิ  ปัญหา 
ชีก เยอะ ทิด น ไทย ต้อง ช้วย กัน แก้ไข กับ คน อี่น ทั้ง โลก ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  นูด สง เชียว นิ เกม ออ น ไลน้ มันก์ มี เยอะ ไป หมด 
ตาม ความ คิด ของ แอด มิน แล้ว  คิด ว่า เกม เรา มี จุด แข์ง 


แอ์ด มิ นะ  นูด ง่ายๆ  ว่า แทน ทิ ค่าย เกม จะ ร้อ เกม จาก เกา หชี 
มา ให้ บริการ  ก์ร้อ จาก บิ๊กบํ๊ ก แทน ครับ  ทุกอย่าง นอก นั้น 

ก์เห มีอน กัน หมด  บิ๊กบํ๊ ก เป็น ผู้ ทำ  00ท*6 ท+  ทั้ง หมด  ลํวน  แอิด มิ นะ  มัน (ค โม ะ’ มังค รับ  อิๆ  ลํวน ตัว คิด ว่า เรา ทำ เกม 
ค่าย เป็น ผู้ ให้ บริการ และ ดูแล ผู้ เล่น ครับ  ด้วย ใจ รัก  อยาก ให้ คนทิ เล่น เกม ออ น ไลน้ ได้ เจอ มิตร ภา ม 

จริงๆ  ด้วย การ ช้วย เห่ สีอ กัน  เม รา ะ หลาย เกม เข้า ไป  0ท แก 6 


เจ็ท เต อร์ะ  รู้ ลึก ยัง ไง บ้าง ครับ ตอน ทิรู้ ว่า เกม ของ เรา จะ ได้ 
เป็ด ให้ บริการ จริงๆ  *9"*’ 


ล้น ลุดๆ ต้' 


จะ ชอบ เกม ขอ งม วก เรา มั้ย  ตอน ทิคน เข้า มา เล่น ครั้ง แรก 
จน  861-761'  ล่ม  ข้ บรรยาย ความ รู้ ลึก ไม่ ถก เลย 


เจ็ท เต อร์ะ  แล้ว หลัง จาก เกม ดำเนิน มาส งช้ วง  0(ว6ท 
๖ 6+3  เรือ ย มา จน สงช้ วง  00๓๓61-0131  มาข้ ปัญหา ทิ 
เกิด ข้น ต่าง  จาก เดิม มาก ไหม คร๊า บ? 


แอด มิ นะ  ปัญหา ก่อน  0?  จะ เป็น ด้าน  760เาทเ03เ 
เม รา ะ เกม ไม่ เคย รอง รับ  น36|-  เยอะ ขนาด นั้น มา ก่อน 
หลัง จาก  0?  แล้วจะ เป็น ปัญหา ต้าน  00ท*6 ท*  ครับ 
เช้น  ห 61-0  ไม่ บาล านช์  ปัญหา  น86เ-  ทำ อะไร แปลกๆ 
ทิเ รา ไม่ เคย คิด มา ก่อน  เม รา ะ ด้วย 
ความ ทิ เกม เรา ถูกออก แบบ มา ให้ 
๘X03๓10  มากๆ  ดีอชี โร่ แต่ ละ ตัว ลา มารถ 
ทำ อะไร ได้ เยอะ มาก  นอ มา รวม กัน แล้ว 


เต โ! เ/ ะ,  หรือ  1(6๓0 ท 0  เป็น ภาษ าญื่ ปูน  แปล 7 าตัต ว์ปา  ตัว ละ ตร เด โม ะ  ละมี ลักษณะ ห น้า คา เห มีอน ตัตวํ แค่ ปีน ล ลง! ฑ ตัว ถ รง เห มือ นม นุษ น 


เจ็ท เต อร์ะ  โดย ส์วน ตัว แอ์ด มิน  อยาก ให้ ผู้ เล่น ร้ลึก หรือ 
ได้ รับ อะไร จาก เกม นิคร๊ าบ? 


แอ็ [ดมิ นะ  ทำ ให้ จบ เกม ครับ  นี่ ๒ เรือง ย้งสื ก เยอะ นะ  เกม ชิ 
แอ์ด มิ น:  ความ สน กับ มิตร ภา นน่ะ ครับ  เน รา ะ  3๘๓ เท  24  0เ13?เ6[-  โดย  12  0เา3เว16|-  หลัง จะ เป็น ภาค ส่อ อง 
คิด ว่า การ ส่ทุก คน ส จินตนาการ และ ส จิต ใจ ส  คิด ถึง ผู้อน  ครับ  แล้ว ก์ย้ง ส  ๘ ษท 960 ท  ส่จะ ออก มา' ใน อนาคต' ใกล้ ๆ 
ย่อม จะ ทำ ให้ โลก ชิ ความ ล!) ครับ  ชีก  4  ๘0ท960ท  ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  ใคร เป็น คน เสือ กว่า จะ ใช้ ลัตว์ ชนิด ใด เป็น ตัว ละคร 
ทั้ง สิบ ลอง ตัว และ ใคร เป็น คน ออก แบบ ตัว ละคร ทั้ง 
สิบ ลอง ตัว คร๊า บ? 


เจ็ท เต อร์ะ  เกม ส จบ แบบ นิ  ส แผน จะ น้ฒ นา สิบ ลอง หาง 
ภาค ลอง หรือ เกม ออ น ไลน์ เกม ธืนชื กมั้ย คร๊า บเนิ ย? 


แอด มิ นะ  ชิ ครับ  ชิ โป ร เจ็ด ทั้งค่ ไว้ ใน ใจ แล้ว  ตอน นิ กำลัง 


เจ็ท เต อร์ะ  คิด ว่า ยัง จะ เป็น เฝน ตารื [แอ์ คช่แ  30  เห' ชิอน  เดิม^)? 


แอ์ด มิ นะ  รุม ครับ  แต่ คน วาด น วก ลัตว์ ทั้ง หมด ตอน  หา นิมเ นิ่ม เนีอ ท้า ทั้ง หมด ไป นร้ อม ๆ  กัน ครับ 

ลด ท้าย ดีอ  เ^0*เ  ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  แล้ว เฉ้อ เรือง  เคว ล ต่างๆ  ล่ะ ดร๊า บ  ใคร คิด 
ใคร เชย น เอ่ย? 


แอ็ด มิ น:  รุม กัน ท้า ชีก ล่ะ ครับ  แต่ โครง เรือง หลัก เรา วาง 
ไว้ ตั้งแต่ แรก แล้ว ครับ  จาก นั้นก์ เติม เนิ่ม เช้า ไป ให้ เรือง 
แน่น ข้น เรือ ยๆ  ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  เป ชิยน มา คุย กัน เรือ งทั๋ว ไป ของ คน ทำ เกม 
บ้าง ดี กว่า คร๊า บ  นอ มาส์ ร้าง เกม ออ นไล น์นิ แล้ว ชวิต 
ประจำ วัน เป็น ยัง ไง บ้าง คร๊า บ? 


เจ็ท เต อร์:  อัน นิ ถาม แบบ เจาะ ใจ เลย ....ลึกๆ  แล้ว แอบ ชอบ 
ตัว ละคร ไหน เป็น นึเค ษ บ้าง รึ เปล่า? 


แอ์ด มิ น:  เห ชิอน ไม่ ชิอ่ะ ครับ  ดีน มา ก็ [ออก จาก บ้าน มา 
ทำ งาน เลย ตอน ติ ห้า  กลับ ไป เสื ยง แมว เส์ร์ จก็ [นอน ครับ 


แอ์ด มิ น:  วาน ครับ  ล่วน ตัว ชอบ ตัว อะไร อ้วน ๆน่ะ  แต่ เล่น 
เอง แล้ว แน้ทุ กชิลิ น่า.. 


เจ็ท เต อร์ะ  แล้ว เอา เวลา ตอน ไหน ไป นัก ล่ะ นั่น? 


แอ์ด มิ นะ  นั่น สิ!?!? 


เจ็ท เต อร์ะ  ก็ [เป็น ว่า ผู้ อ่าน หลายๆ ท่าน คง หมด ป้ญ หา คา ใจ 
เรือง ลูก เซีย น้อย  เชิย หลวง  เชิย ลวง  เชิย ลับ  แล้ว นะ คร๊า บ 
ฌรา ะต็ว ส่แอ์ ดมิน ชอบ ลุด ดัน เป็น วาน ชะงั้ น....  ต่อ นะ 
คร๊า บ  หลัง จาก ส่สิบ ลอง หาง ได้ รับ กระ แล ตอบ รับ เป็น 
อย่าง ดี แบบ นิ  แอ์ด มินส การ วาง แผน อัน เด ท อะไร ใหม่ๆ 


เจ็ท เต อร์ะ  กรรม  (-V/-);  . แล้ว ปกติ ถ้า เกิด จํๆ  ชิ เวลา 

ว่าง ข้น มา  แอ์ด มิ น ชอบ ทำ อะไร อ่า คร๊า บ? 


แอ็เ ด มิ นะ  อ่าน หนังสือ ครับ  ถ้า เป็น เชิอ ก่อน ก็แ ล่น เกม 
แต่ ตอน นิไม่ ส เวลา แห ะ  หนังสือ มัน ง่ายกว่า เนร าะเ รา 
ถิอ ไป อ่าน ส่ไ หน ก็ [ได้ ครับ 


/ 


เจ็ท เต อร์ะ  จน สง ตอน ฉ้รู้ ลึก ยัง ไง กับ เกม สิบ ลอง หาง ส่ 
ล ร้าง มา บ้าง คร๊า บ? 


แอํ เด มี นะ  ดีใจ ส่ทุ ก-,  คน] [อ บด รับ  รด ย เฉ นา ะ  *3031-* 
และ ก์คลิ ป ต่าง-,  ฉ้ เป็น กำลัง ใจ ให้ อย่าง ดี เลย ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  แล้ว กับ สม งาน  คน!} วย งาน คน ชิน-,  หรีอ 
ผู้ เล่น ล่ะ ครับ? 


เจ็ท เต อร์  ลด ท้าย ฉ้อ ยาก จะ ฝาก อะไร ก็บผู้ เล่น มั่ง  คร๊า บ? 


แอ์ด มิ นะ  อยาก บอกว่า ถ้า ใคร สด วาม ฝน อะไร ก็! อย่า ทิ้ง 
ดูแล มัน ให้ ดี ครับ  ๗ น เดียว กับ  มิตร ภา นของ เนึอ น-, 
เรา ไม่ ว่า ออ นไล น้หรี ออ อฟ่ไ ลน้  ลุด ท้าย ฉ้อ ยาก ขอบ คุณ 


ก์ตั อง ขอ ขอบ คุณ แอ็เ ดมิน เป็น อย่าง ลูงส่ มา ร่วม 
รายการ ของ เรา ชืกค เง นะ คร้ำ บ  ยัง ไง กระผม เอง ก์ 
หวัง ว่า เรา คง จะ ได้ เห์น อะไร ใหม่-,  จาก จินตนาการ ของ 
ชาย ผู้ฉ้ ทั้ง ใน เกม สิบ ลอง หาง ออ นไล น์หรี อ ใน รปร เจ ค ชิน-, 
ต่อ ไป นะ คร๊า บ 

ลา หรับ วันฉ้ เวลา ของ จับ หาง คุย ก็ ได้ หมด ลง แล้ว 
ขอ ขอ บน ระ คุณ ทุก ท่าน ส่ติด ตาม มา จน สง!} วง ลุดท้ ายฉ้ 
คร๊า บ  ฉบับ หน้า.... ใคร จะ มา นั๋งจ้ บ หาง คุย คู่ กับ กระผม 
ต้อง คอย ติดตาม!} ม ใน รายการ  “  จับ หาง คุย!!!!  ” 


ผู้ เล่น ทุก คน ส่!} ว ยล น้บล นุน  หน ทางบริษัท เรา ชีก ยาว ไกล  าเว I- ฟ่เแ แ 


อยาก ให้ ทุก คน เอา ใจ!} วย ด้วย ครับ 
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